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Un anticipo del futuro 


r" 


ienvenido a Micromanía. Supongo que 
cuando leas estas líneas es más que 
probable que estés disfrutando de las 
vacaciones en la playa, el campo o, 
bueno, en la ciudad -no eres el único, 
^te lo aseguro-. Y antes de que nosotros nos vaya- 
mos también, que estamos a punto de hacerlo para 
volver en septiembre -iel mes que viene no estare- 
mos en el quiosco, pero volvemos al siguiente, no lo 
olvides!-, me gustaría presentarte los contenidos 
del número de Micromanía que tienes entre manos, 
aunque está claro que ya habrás visto la portada con 
ese pedazo de exclusiva que te traemos este mes. 

Es, con seguridad, una alegría especial para mí y 
para los que hacemos Micromanía poder dar la por- 
tada este mes de «Total War, Rome II» por diversos 
motivos* Primero, porque se trata de una saga le- 
gendaria en PC. Segundo, porque lo que vas a des- 


cubrir en el reportaje, que te hemos preparado tras 
viajar a los estudios de The Creative Assembly te va 
a dejar con la boca abierta en cuanto veas el aspecto 
que tiene el juego. Sí, este juego anticipa el futuro* 
Bueno, "el Futuro", con mayúscula, ya lo verás* Y ter- 
cero, porque la crisis también ha tocado a SEGA, que 
modifica su presencia en España dejando la distri- 
bución de gran parte de sus productos en las profe- 
sionales manos de la gente de Koch Media. Así que 
es todo un orgullo poder desvelar este gran juego en 
una portada que es también un homenaje a la gente 
de SEGA España que la ha hecho posible. 

Sí, nos vamos de vacaciones, pero no te pierdas el 
resto de contenidos de este número, que son de lo 
más jugoso. Y hasta que nos volvamos a ver a finales 
de septiembre disfruta de las vacaciones, de Micro- 
manía y del estupendo juego de regalo de este mes: 
«Cali of Juárez, Bound ín Blocd»* Felices vacaciones* 
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10 Noticias 

Te traemos toda la actualidad del mundo 
del vídeojuego, de la A a la Z. i No dejes 
que se te escape ni una sola novedad o 
no podrás presumir de estar mejor 
informado que nadie! 

14 Primeras Intágenes 

The Eider Scrolls Online 

Poco a poco comienzan a perfilarse 
cómo será ei juego de rol oniine más 
esperado. Para empezarte traemos las 
primeras imágenes. 

HaBianoo ciaRO 

16 Buzón 

Un espacio para opinar y enviar tus 
sugerencias. Si tienes algo que decir, 
mándalo aquí, este rincón es para ti. 
Revisaremos tus cartas y buscaremos 
soluciones para ayudarte. 

RepoRTaje 

18 Total War Borne 2 

lEs cierto! iNo has leído maÜ El juego que 
los seguidores de la serie «Total War» 
llevan años pidiendo por fín está en 
desarrollo, iy nosostros hemos viajado a 
Londres para verlo en funcionamiento! Si 
quieres saber cómo será el futuro de la 
estrategia, no te pierdas este reportaje 
imprescindible, 

PRimeR conracTO 

22Premews 

Entérate de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas: las 
claves, nuestras impresiones.*. 

Están a puntito de llegar a tu PC, 

22 Dishdnored 
26 Torchlight II 

a enamen 

SlReviews 

Las novedades de los últimos treinta 
días puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos. ÍNo te las pierdas! 

32 Spec Ops The Line 
36 Juego de Tronos 
38 Civilization V Dioses y Reyes 
40 Pro Cycling Manager 2012 
42 La Ciudad Perdida de Zarzura 
44 A Ga m e of Th ro n es; G énesi s 
46 Tera 

CRanoes ókitos 

48 Relanzamientos 

Ediciones de coleccionista, líneas 
económicas, recopilaciones repletas de 
títulos impagables al mejor precio 
posible... INo las dejes pasar! 
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- - -.Up Juego de 
fi‘ íah espectacular como 
í cíonafioT ifíescuBrelo! 






Civilization 
V Dioses y 
Reyes Llega 
la religión a 
«Civ V», y 
tus partidas 
nunca 

volverán a á 
ser iguales. J 


Díshonored Te contamos todos los 
detalles de este impresionante juego, 
para el que cada vez falta menos. 


Juegos de Rol Los mejores 
juegos del género que puedes 
encontrar a la venta. 


Torchlight II El original causó 
furor entre los fans del rol, ¿estará 
su continuación a la misma altura? 


all of Juárez 
aundmblood 


toléros, bandidos, whisky y 
chos, muchos disparos en un 
isionante juego de acción con 
) genial ambíentación. 



tuyo son los universos de 
y brujería, la 
ciencia-ficción o los mundos post- 
apoca lípt icos. Si estás buscando un 
Juego de rol a tu medida tienes mucho 
donde elegir, y en este reportaje vas a 
encontrar los mejores títulos que el 
género tiene para ofrecerte. 



\ Total War Rome Jl Descubre en exclusiva 
y antes que nadie cómo será el juego más 
■ ambicioso de esta legendaria serie de estrategia. 


I Skyrím Dawnguard La 

^ expansión más esperada 
para el mejor juego de 2011. 


Raniiinc 

56 Recomendados Micromania 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. 

58 Los favoritos 

El mejor ranking posible: el que 
hacemos con todos vuestros votos. 

zona onune 

60 Juegos Online 

Todo sobre los juegos multijugador 
masivos: las mejores novedades de los 
últimos tiempos y íos títulos que están 
por venir, de un vistazo. 

60 Actualidad 
62 Comunidad 

La comunioao 

65 Zona Micn»nanía 

El espacio que nos reservannos para 
nosotros, la redacción de Micromania. 
¿Quieres visitarlo con nosotros? 

66 La comunidad 

El lugar para encontrarlo todo sobre tu 
género favorito, sea cual sea, y estar a 
¡a última de lo que acontece. 

Tecnomanías 

72 Escaparate 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, las 
últimas novedades, periféricos... 

74 Guía de compi^ 

Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
actualizar tu PC. 

76 Consuttorío 

Si no te funciona un juego o te falla 
el ordenador, éste es el lugar al que 
debes acudir -antes de arrojarlo por la 
ventana- en busca de ayuda. 

nepoRTaje 

78 Sk^'m Dawnguard 

¿Ya has explorado a conciencia todos los 
rincones de Skyrim? ¿Has colgado tu 
espada sobre la chimenea? Pues cógela 
y sácale brillo de nuevo porque ya se 
acerca la primera expansión para el 
genial juego de rol de Bethesda, y 
nosotros te descubrimos todos sus 
detalles, ¡antes que nadie! 

avance 

82 el próximo número 

Micromania se toma un pequeño 
descanso estival pero sólo para volver a 
tope y contártelo todo sobre novedades 
como «Borderlands 2» o «Torchiight II». 
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«OF OR CS AND MEN», UNA PERSPECTIVA DIFERE NTE 

El rol visto del 
"otro" lado... 

El nuevo juego de Cyanide está casi a punto 
para su lanzamiento a finales de este verano. 


S implemente con echar un 
vistazo a un género más 
que trillado desde una 
perspectiva ligeramen- 
te distinta las cosas pueden cambiar 
enormemente y deparar un nivel de 
originalidad tremendo. Y algo tan 
sencillo -o no tanto, en realidad- es 
lo que hace «Of Ores and Humans», el 
nuevo proyecto de Cyanide, del que 
yate hemos hablado con anterioridad 
en alguna ocasión desde las páginas 
deMicromania. Lo novedoso es que la 
fecha de lanzamiento de «Of Ores and 


Humans» ya es oficial y está cada vez 
más cerca, pues llegará el próximo 
Septiembre. 

Héroes de piel verde 

El protagonista principal de <(Of Ores 
and Men» es Arkail, un héroe que 
debe salvar a los suyos de la amena- 
za que el Emperador supone, pues 
pretende exterminar a toda su raza. 
Lo que pasa es que aquí el héroe es... 
el otro, porque Arkail es un enorme 
Orco que lucha contra los esclavistas, 
racistas y brutales humanos. Y, ade- 


más, no esta- 
rá solo en su 
lucha, pues le 
acompaña un 
goblin, A dife- 
rencia de la fuer- 
za bruta de Arkail, el goblin es 
un experto en veneno, sigilo e 
infiltración. 

Las últimas imágenes de «Of 
Ores and Menj^^ tienen una pin- 
ta impresionante y estamos de- 
seando echarle el guante y dan 
les lo suyo a los malvados humanos 



Ya puedes sedvar 
el mundo Online... 

«The Secret World», eí nuevo MMO sobrenatural 
de Funcom, ya se encuentra disponible para PC 


<íThe Secret World» ya está disponible y parece que no le 
va nada mal. Y puede mantenerse así durante tiempo, en 
lugar de ¡r cayendo en audiencia como es habitual en los 
MMO, Funcom asegura que cada mes inyectará nuevos 
contenidos al juego. El primero llegará el 31 de Julio, 


Péndulo arrasa 
en Gamelab 2012 

Avalancha de premios en la última 
edición de Gamelab para el estudio 

Y es que si ya sabíamos que «New York Crimes» 
era una aventura estupenda con la que Péndulo 
ha dado una vuelta de tuerca más al género, el 
público también ha querido premiar al estudio 
madrileño de forma oficial como Mejor Juego 
para PC, Juego del Año, Mejor Dirección Artísti- 
ca y Mejor Música Original. iFeficídades, Péndulo! 

@ 330 . 00 ( 







5 ha recaudado Blizzard 

lasta benéfica para el Hospital Infantil St. Jude. 

taban antiguos módulos de servidores de «WoW», 
Lie la comunidad mundial pujó con generosidad. 





Se conñrma el lanzainiento de «Guild Wars 2» 

Aunque sabíamos que llegaba este mismo verano, NC Soft no ha 
desvelado hasta hace pocos días !a fecha oficial y definitiva del lan- 
zamiento de «Guíld Wars 2». Pero a finales a agosto ya podremos 
disfrutar de uno de los MMO más esperados para este 2012. 

V J 



(cChains of Satinav>x es un 
nuevo capítulo en el mundo de 
ííITie Darfc EyeWr aunque con un 
cambio importante, pues e$ una 
aventura que se distancia de los 
otros títulos del popular universo. 
Estará disponible el 31 de agosto 
en descarga digital. 


Beta de «End of 
Nations», lista 


:l*j 


La versión remasterizada 
del clásio de acción de id 
Software tiene ya fecha oficial 
de lanzamiento. El próximo 19 
de octubre «Doom 3 BFG» se 
lanzará en toda Europa a 30 
euros. Como sabes, incluirá la 
expansión y 7 nuevas misiones. 


Más íiDaríí Eye» 
para los fans 


El juego de Petrogtyph 
y Trron Worids, un más 
que pro metedor título 
de estrategia online, ha 
comenzado su beta cerrada. Los 
responsables del juego están 
ya dando retoques y puliendo 
detalles para el lanzamiento. 



Hitman ya tiene 
edición especial 


El nuevo Juego de 47 contará 
con una edición espectacular. 

La "Edición Deluxe Professional" 
incluirá una figura de vínilo de 25 
cm, un DVD con el making of, un 
libro de arte y un pack de armas 
exclusivo. 


mi enomanía 9 






nonaas 


fr J 





Los profesionales de U-tad abren nuevos caminos en el 
desarrollo de videojuegos con el auge de las redes sociales 


f 

% Películas yjuegos: ¡El 
chollo de Hollywood! 



Lo$ fíe Holtywood están que no 
paran con los videojuegos. Se 
ha confirmado que habrá pelícu- 
las nada más y nada menos que 
de «Assassin's Creed» -protago- 
nizada por Mtchaei Fassbender-, 
de (íDeus Ex Human Revolution», 
de «The Darkness» y de «God of 
War». ¿Quién da más? 

^ ValveySteamtiranla 
casa por la ventana 

Buenas noticias para los usua- 
rios de Steam. Val ve ha lanzado 
la beta abierta de «Source 
Filmnnaker», una herramienta 
para hacer cortos animados^ y 
«Steam Creen light»j para desa- 
rrofladores y distribuidores. 

^ Adese quiere 
renovar su imagen 

Adese estrena nueva web para 
hacer más accesible toda la 
información de la industria de 
la distribución en España, tanto 
a profesionales como ai público 
general. La dirección de la página 
no varía (www,adese,es), pero 
sf sus contenidos. 

' % 

^ La crisis toca también 
n a losvideoju^^» 



Une noticia matísima. La actual 

crisis no respeta ningún sector 
y ha tocado a compañías de 
juegos en diversos países, inclu- 
yendo España, donde SEGA y 
THQ dejan sus actividades de 
distribución. 


i la preproducción era el 
tema que el mes pasado 
ocupaba la atención de tos 
profesionales de U-tad, 
ahora se afronta el mundo de las re- 
des sociales como un nuevo desafío 
para los profesionales de la indus- 
tria, El concepto dé multíplataforma 
ya supera los distintos modelos de 
consola y el PC^ y el auge del juego so- 
cial o "casual" es todo un reto en la ac- 
tualidad. Para Juan Pablo López Are- 
nas, Artist Manager en Pyro Studios 
y Jefe de Arte de Paradise Club, este 


cambio entraña múltiples y enormes 
diñcultades. Según sus propias de- 
claraciones, "este asunto que a sim- 
ple vista puede parecer una cuestión 
sencilla en la práctica no lo es tanto: 
el reciclaje de artistas al desarrollo 
en contextos casuales conlleva difi- 
cultades de integración en ocasiones 
difíciles de solventar". Los juegos ya 
no están dirigidos a un único jugador 
o a un grupo de ellos en modo online, 
sino a targets masivos, lo que unido a 
las restricciones de diseño conforma 
no pocos problemas. Si quieres más 


información, profesionales como 
Juan Pablo López Arenas la tienen en 
su rol de profesores en U-tad. Es pro- 
fesor del Máster de Arte y Diseño Vi- 
sual de Videojuegos, un programa 
académico dirigido por Francisco Ja- 
vier Soler Iconocido en la industria 
como Maki), Director de Arte en Pyro 
Studios. El IVIáster abarca áreas como 
ios fundamentos del arte digital, mo- 
delado y tex tu rizado. Animación, in- 
terfaces e imagen zD, Dirección de 
arte. Diseño de entornos y persona- 
j es Story Boarding y Na rrativa Visu al . 



Lo que hay 
tras el portal... 


Ya está disponible en PC 
«Quantum Conundrum», de la 
cocreadora de «Portal» 


Si te ! O pasaste en grande con el título de 
Val ve, te gustan las I A Jos portales, los 
puzies, los juegos en los que devanarte los 
sesos y tomarte las cosas con caima ^ hasta 
que ya no puedas hacerlo...-, seguro que te 
encantará «Quantum Conundrum». Lo pue- 
des encontrar en descarga digital en tiendas 
como Steam, por menos de 15 8. Todo un 
desafio para tu mente. 
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Hobby Consolas 

i The Last of Us a fondo ! 


Revista ofídal Nintendo 

¡ El nuevo Mario es de oro ! 


Revista Oficial de los Sims i Playmania 

¡ Los Sims má s famosos ! I ¡ Cabalgando con Muerte! 

* iUn montón de v-^. _ ■ ‘ De regalo... La guía completa de Ratchet 

páginas con estra- ^ Clan k Collection, para que la guardes 

teg Jas y t rucos de j l en ía caja del juego. 

«LosSimsSSaltoa ^ . A,fesDa«sll. 

la Fama»! j | \ ' J Todo sobre la segunda |I|í|lm 

* 100 Sims famosos aventura de los Jinetes I 

para llenar de cele* J del Apoca típsis... ^ ^ 

bridades tu juego; . lqs mejores repor- 

de^rSXne- tajes. U Realidad ^ 

ladas de glamour en 

nuestro Especial de <^£3^5^ í juegos LEGO... 4 

Descargas! 


- Os ofrecen todos los detalles y las 
imágenes más brutales de esta aven 
tura extrema para — . 

Playstation 3. 

* Anal izan en ex- 

elusiva Nevi/ Super 
Mario Bros 2. 5:- 

* Os muestran r£ 

cómo serán las 

consolas futuras. ' ¡n 

* Póster doble con J||^f^|W 

The Last of Us y y 

LollipopChainsaw. 


i ^ Repor con todos los secretos de New Super 
i Mario Bros, 2 para 30S y entrevista 
con su creador. n 

‘ TestWríU: 

\ jugamos a nueve 
j de sus títulos. 

* Asíes la nueva 

: * Regalo Gratuito: 
i 8 láminas de los y 
i : juegos más "hot" ' ^ 

ií* : dél momento. 
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LOS mas 

espeaa 

Ya queda poco para disfrutar de( 
esperad ísimo «Dishonored». 
Mientras tanto, decimos adiós a 
«Spec Ops> The Lrne», y hola al 
espectacular «Rom e llw. 

pamuLta 


Dishonored 

o 12 OCTUBRE 2012 0ACaÓe^ 

© ARKAfC/EEMSOA © PC, 36a PS3 

El título de Arkane Studios promete cautivarnos con 
su acción y ambiente "steampunk"^ 



Medal of Honor Warfighter 

©23D£OCTUBfK©ACaÓN 
©DWÍGER CIOSE ©PC, 3eaPS3 ^ 

La veterana serie de acción bélica ^ 
vuelve a lo grande. 




XCOMiEnemy 

Unknofwn 

o 2012 O ESTRATEGIA 
OFIRAXIS® PC.360, PS3 

Una invasión alienígena con 
sabor a clásico del bueno. 








caLenranoo morones 


Hitifian Absolution 

o 2012 O ACCIÓN 0 10 INTERACTIVE O PC, 360, PS3 

El asesino más elegante y desalmado volverá a 
estremecer, sorprender... y enganchar. 

BioShock Infinite 

o 26 DE FEBRERO o ACCIÓN 
O IRRATtONALGAMES 
OPC,360,PS3 i 

¿Podremos esperar hasta 2013 
sin que nos coma la ansiedad? 


Prey2 

o 2013 O ACCIÓN O HUMAN 
H£ADOPC,360,PS3 

Había rumores sobre una 
posible cancelación, pero la 
realidad es su retraso a 2013. 
Podría haber sido peor. 



\ 


enBO 


Metro Last Ught 

O2013OACaÓN 
O 4A GAMES O PC, 360, PS3 

El subsuelo moscovita vuelve a llenarse de acción y 
terror en un ambiente post-apocalíptlco. 

í Total War Rome II 

©2013 ©ESTRATEGIA 
© THE CREATIVE ASSEMBLY^SE^ 

©PC,360.PS3 

Un auténtico anticipo de cómo 
serán los juegos del futuro, 

Watch Dc^ 

O2013Q ACCIÓN 
©UBISOFT©PC,36aPS3 

Tras sorprender en el pasado 
E3, habrá que ver cómo va 
Ubi Soft dando información. 


-ñ 


Square Enbc hace oficial el lanzamiento para 
PC de «Final Fantasy VII»... en descarga digital 


ues sí, fue en 1998 -jcómo pasa el 
tiempo, madre dei amor hermosol- 
cuando «Final Fantasy VII», antes de 
convertirse en un clásico total del rol "japo"', 
hizo su aparición en PC. Mil veces recordado 
por los fans más veteranos del género, y pocas 
veces superado por muchas de las entregas de 
la serie que llegaron después, «Final Fantasy 
VIIí» vuelve a estar de actualidad 15 años des- 
pués de su lanzamiento ofícial, para un 'Te- 


lanzamiento’' en PC, en una versión especial 
que sólo se podrá conseguir en descarga di- 
gital De momento, puedes revisar en la pági- 
na web oficial del juego algunas capturas de 
pantalla, fondos de escritorio, los datos más 
básicos y dejar que se te haga ia boca agua 
ante esta sensacional noticia tanto para los 
jugadores más veteranos como para aquellos 
que no conocieron el juego. Más información 
en: http: //ñnalf antasyviip c* com/exi 


Penduloyel 

crowdfimdmg 

«Day One»! un proyecto en 
el que puedes ser inversor 

El "crowdfunding" está de actualidad. 
O, al menos, desde que Tom Schaffer 
logró recaudar 3 millones de euros para 
desarrollar su nuevo proyecto a través 
de Kickstarter. Ahora, los españoles 
de Péndulo Studios se apuntan a este 
sistema de financiación que tan buenos 
resultados parece dar, de cara a su 
próximo proyecto, «Oay One», 

Sí participas como inversor en ta 
financiación de «Day One», el estudio 
madrileño tiene preparadas un montón 
de recompensas acordes al dinero con 
que contribuyas al proyecto. Desde 5 
euros hasta 10000 o més. En el último 
caso.., i hasta te pagarán un M áster de 
Desarrollo de Videojuegos en la Uni- 
versidad Complutense de Madrid] Para 
encontrar toda la información relativa 
a «Day One» y su financiación puedes 
entrar en la siguiente página web: 
es . I a b.g a mes p] a net .conri/dayorte 

¿Quién no tiene 5 eurítos de nada 
para participar en «Day One»? ¿Eh? 



Ethan Grant es et protagonista de «Day Or>e» y el también te quiere 
en el equipo de Péndulo con esta iniciativa de '"crwdfunding". 



«Day One)> trancurrirá, en gr^n medida, en París, que aquí ves en une 
perspectiva del juego desde la Torre Eiffel, ¿A que tiene buena pinta? 
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osé Manuel García Franco 



director de Máster, Cofundador y director 
je juego en Sokoh Stuáios, empresa 
jesarrolladora de apps y juegos para tabfets 
f smanphones {/OS y Android). Fue director 
m PyroStudfos de Commandos Strike Forcé, 
jna de las sagas de videojuegos más 
rendida a nivel internacional. 
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Jon Beltrán de Heredia 


Oí rector de Máster. Cofundador y CEO de 
MowHt empresa enfocada en la web, apps 
y soluciones para dispositivos móviles. 
Fundador de Symnum, orientada a las 
herramientas de desarrollo de software. 

\ Director Técnico de Commandos / y // en 
Pyro Studios. 


Máster en 

1 Arte y diseño visual de videojuegos 
) Programación de videojuegos 
C Game Desígn 
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YA LO CONOCES, PER 
AHORA ES DIFERENT 

Las minas Ayieid, los terríto 
Skyrim, CyrodijL* Sí el mun 
Tamriel las provincias de Sh 
Daggerfall y Morrowind... Ya 
estado allí pero nada será c 
antes. Ahora, el desafío ya r 
cosa de un único aventurerc 
stFpresas que encontrarás i 
□aso Que des... iincreibtesi 










iLUCHA POR TU DESTINO! Tu sueño se ha 
hecho realidad y el universo de «The Eider Scrolls» se 
pasa al mundo Online, para que puedas convertirte 
en una auténtica leyenda en Tamriel. Ahora no vivirás 
las aventuras que te ofrecían los cinco títulos (y sus 
expansiones) que componían la saga en su vertiente 
de juego individual sino que te unirás a cientos de 
aventureros que, como tú, pretenderán convertirse en 
mitos vivientes en el planeta Nim, ¿Estás listo? 


MÁS ALLÁ DEL TIEMPO Y LA LEYENDA Todo lo que puedes esperar de un MMO 
basado en el mundo de «The Eider Scrolls» estará presente en el título de Zenímax Online 
Studios: PvR misiones en solitario, en pequeños grupos o masivas con tu "guild", asedios 
a fortalezas, alianzas con alguna de las tres facciones que luchan por el trono de la Ciudad 
Imperial y, por supuesto, decidir y definir el futuro de Tamriel con tus acciones. No es sólo que 
vivirás en el universo de «The Eider Scrolls»... ies que tú serás quién lo construya! 



















ÍY NUEVOS TERRITORIOS 
QUE EXPLORAR] Aunque seguro 
que conoces de sobra el mundo 
de Tamriel tras tus aventuras en 
«Daggerfall», «Oblívíon» o «Skyrim», 
ahora habrá multitud de zonas que 
serán totalmente nuevas para ti^ 

¿La razón? Bien simple. La época 
en que «The Eider Scrolls Oniines» 
transcurrirá es nueva y diferente, 
1000 años antes de «Skyrím», 
durante la Era de los Héroes... i Vas a 
alucinar con lo que te espera! 


Otra perspectiva 

Muchos fans de «The Eider Scrolls» 
tenían como su sueño 

géad o |a3r,BetfeBg^ . y aunque sus 
responsables no serán los mismos 
que los que han aeado la mítica 
saga de rol Zenimax Online Studios 
está poniendo toda la carne en el 
asador para Sár a]os^||9^^ seri^ 
SHUílUllOU Uy Juego qWttlmpia las 
^jB Ctativ as. ¿Lo conseguirán? 








a la 
dacción 


¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 


horne»í -Je 

Me parece genial 
que se la haya 
otorgado el premio 
Príncipe de Asturias a Shi- 
geru Miyamoto, tanto por el 
reconocimiento directo que 
se le hace a él, como, sobre 
todo, por el que se le hace al 
mundo de los videojuegos. Sí 
acaso, diría que hubiera pre- 
ferido que se lo dieran en Ja 
categoría de Artes antes que 
en la de Comunicación, pero 
vamos, que en cualquier 
caso es una noticia estopen^ 
da. ■ Jorge V. 



Efectivamente, es de esperar 
que cualquiera que se considere 
aficionado a Eos videojuegos 
se alegre con la noticia de este 
premio, que hace justicia a uno 
de los mayores tal entos que ha 
dado esta industria. Y es que 
más allá de gustos personales, 


i las obras de M i ya moto concen - 
; tran los principios fundamen- 
tales que definen lo que debe 
: ser un videojuego: jugabilidad, 

; d i ver sió n , accesi b¡ lidad .... 

¿Decepcionante? 

Tengo que decir que 
el E3 de este año 
me ha parecido uno 
de los más intrascendentes 
y aburridos de todos los que 
he seguido. Porque, vamos, 
sí lo que se ha visto es todo 
lo que están preparando las 
grandes compañías para 
los próximos meses... pues 
hombre, no diré que sean 
juegos malos, pero vamos, 
de originalidad, cero. ¿Dónde 
han estado las sorpresas y 
las novedades? ■ Javier 





Como ya os contamos el mes 
pasado, la conclusión que 
hemos sacado nosotros ha sido 


más o menos la misma, Y ojo, 
que efectivamente, se han visto 
muchos juegos y bastantes de 
ellos, realmente prometedO' 
res . Pe ro so rpresas, !o qu e se 
dice sorpresas.,. Pues «Watch 
D ogs» y a penas nada más. M uy 
poco y. desde luego, mucho 
menos de lo que esperábamos. 

Que no los paren 

Estoy totalmente 
de acuerdo con la 
carta del mes pasa- 
do en la que un lector protes- 
taba porque a pesar de estar 
ya terminado e instalado en 
nuestros discos duros, no se 
ha podido arrancar la versión 
digital de i^Diablo 111» has- 
ta que las copias físicas no 
estuvieron a la venta en las 
tiendas. éEsq es tirar piedras 
contra el propio tejado de 
unol No digo que no se pro- 
duzcan copias físicas, por 
supuesto, pero qué caram- 
ba, que cada una salga cuan- 
do esté lista y santas pas- 
cuas. Lo contrario es como 
si obligáramos a volar más 
despacio a los aviones para 
que no se enfaden las com- 
pañías de trenes. K U.N J. 




La POLemica oei mes 


O sea, que cuando salió «Civilization V» una de los reclamos era las 
novedades en la jugabilidad, como por ejemplo que se hablatt elúiiiiiatlü 
la religión y el espiónale, y ahora resulta que en la primera expansión 
^ *'seria^* los vuelven a meter... Pues la verdad, me parece que son 

^ ganas de andar '^mareando la perdiz^ No digo yo que me parezca 
mal que le añadan variedad al juego, pero si a base de introducir 
Éjgí los mismos jélementos de siempre... ¿A ver si va a ser que nos 
están vendiendo siempre el mismo juego, una y otra vez?-V Otrvier 
Fernández 

4% Es inevitable que en una serie de este tipo taa longeva te 
^ > conceptos ^efigióñ y espionaje, pero también otros como etdíi^ 
ciencia, diplomacia,.,) se repitan de una entrega a otra^. Lo 
importante es que en cada ocasión se les de un enfoque 
diferente que ofrezca nuevas posibilidades y eso en dioses y 
Reyes» -tal y como os contamos eii su review que publicamos 
: este mismo mes= - se-ha cumpí+dü^^E de la letra. 




■ V 


¡ 




La caRTa dcl mes 

¡Diablos, qué bueno! 



A pesar de que fui uno de los afectados por el 
"infame" Error 37 de «Diablo lll» que me tuvo sin 
poder arrancar el juego durante casi cuatro días, 
tengo que reconocer que coincido con vuestra review, 
y es que después de pasar más de un 
mes Jugando sin parar, resulta que 
estoy más enganchado que el 
primer día. El juego es genial, tiene 
todo lo bueno de los anteriores 
capítulos de la serie, montones 
de contenidos y un multijugador 
divertidísimo. Y para rematarlo, 
la casa de subastas, que es 
increíblemente adjetiva. 

Sinceramente, problemas 
técnicos aparte, no creo 
que se pudiera haber hecho 
mucho mejor. ■ José Luis 

Pues ahí queda tu opinión que, 
te lo aseguramos, es ía mu- 
chos lectores que nos han es- 
crito alabando las cualidades 
del último juego de Blizzard. 

¿Inmejorable? Bueno, eso 
nunca se puede decir, pero 
sí que es cierto que se 
trata de un juego 
redondo y bri- 
llante en todos 
y cada uno de 
sus apartados. 


La carta que mencionas ha le- 
vantado bastante polvareda, 
con opiniones tanto a favor 
como en contra, pero en gene- 
ral la opinión mayontaria, y por 
eso reproducimos tu carta, es 
que limitar artificialmente la 
distribución digital es intentar 
ponerle puertas al campo. Por 
supuesto que la distribución fí- 
sica es necesaria -imprescindi- 
ble, incluso- y lo seguirá siendo 
durante bastante tiempo, pero 
el futuro, como muchos de 
vosotros nos habéis señalado, 
apunta en otra dirección. 

Lucb' a 1“ carta 
Me ha gustado 
vuestra review de 
«Street Fighter 
X Tekken», pero creo que 
el Juego tiene mucho del 
primero (ambientación. 


estilo de juego...) y poco 
del segundo, lo cuál me 
fastidia, porque yo soy 
sobre todo fan de «Te- 
kken». Por otra parte, para 
una vez que sale un juego 
de lucha para PC, tampoco 
vamos a quejarnos muchor 
¿no?, así que seguramente 
me lo acabaré comprando. 
m Ander Q. 

Por lo que nos cuentas en 
tu carta seguramente te 
interesará mucho saber que e 
acuerdo entre las compañías 
desarrolEadoras de las dos se- 
ries contemplaba no sólo que 
Capeom lanzara este «Street 
Fighter X Tekken», sino que 
Nameo presente otro juego 
titulado «Tekken X Street 
Fighter» que está actualmen- 
te en desarrollo y que ofrece, 






FORmiDaBLe 


LamenraBLe 


Este mes se han filtrado 
unas imágenes de «Half* 
Ufe 2. Episode 3» que la 
propia Val ve ha asegu- 
rado que son reales aun- 
que aclarando al mismo 
tiempo que tienen más de 
cuatro de anos, y eso nos 
ha hecho pensar el tiempo 
que llevamos esperando la 
siguiente entrega de esta 
legendaria serie y el hecho 
de que Valve no se haya 
pronunciado nunca defini- 
tivamente sobre si piensa 
o no concluirla. ¿No serta 
ya hora de que se decidie- 
ran, para bien o para mal? 


Este mes la noticia que 
tiene revolucionados a los 
aficionados a la estrate- 
gia de todo el mundo es, 
por supuesto, el anuncio 
de «Total War: Rome 2». 

Y hay razones para felici- 
tarse, OJO, primero porque 
se trata del juego más 
demandado por todos los 
seguidores de la serie y, 
sobre todo, porque des- 
pués de verlo de primera 
mano (ino te pierdas 
nuestro reportaje!) os po- 
demos asegurar que tiene 
una pinta brutal. ¡Ya esta- 
mos impacientes! 


es important^ esc 

SSsSHSE 

exclusiva de Micromanía . suíe» a la rtómuítiva 


^ues nada, éstamos seguros 
le que en FX estarán encan- 
ados de saber que cuentan 
:on un nuevo amigo más 
iue se apunta a su iniciativa. 
Jna iniciativa que, como os 
teciamos el mes pasado, es 
lionera en nuestro país y a la 
iue le deseamos ia mejor de 
3s suertes. 

Después de leer 
vuestra review de 
«Max Payne 3» 
leí mes pasado, pensé que 
estabais exagerando, pero 
ras jugarlo pienso si no os 


habréis quedado cortos. 
■Menudo juegazo] íEs como 
protagonizar una película, 
y de [as buenas, además! 
VamoSp que ya sableamos 
que los chicos de Rockstar 
no tienen rival en este tipo 
de juegos, pero esta vez, en 
mi opinión, se han superado, 
ü Carlos Reza 

Desde luego, si lo que buscas 
es ambientación y sensación 
cinematográfica, no vas a en- 
contrar nada mejor que «Max 
Payne 3». Y si además le aña- 
des una jugabilidad estupenda 
y un ritmo trepidante, pues 
eso, que te queda un juegazo 
imprescindible. 

Lr" CdP V 

Me ha encantado 

el recorrido que 
* ^ hicisteis el mes 
pasado por los juegos 
estrella de los últimos E3, 
sobre todo porque repasan- 
do la lista se ve claramente 
que en muchas ocasiones 
la promoción y la atención 
que recibe un juego antes 
de su lanzamiento no se 
corresponde luego con 
su calidad final. Vosotros 


orno su antecesor, una com- 
finación de los personajes de 
3S dos series, pero en este 
aso con la ambientación y ia 
jgabilidad 3D características 
le «Tekken». Contento, ¿no? 


íuer,a Impreaji .n 

Quiero felicitara FX 
por su estupenda 
tienda digital, la FX 
"lassic Store, que acabo de 
lescubrir al canjear el rega- 
azo (igracíasJ) de «Díscíples 
I! Resurrection» que dabais 
il mes pasado. Reconozco 
iue no soy muy amigo de 
comprar oniine, y sólo en a¡- 
iuna ocasión he ''picado" en 
Iteam con algún juego, pero 
lespués de ver y probar el 
■ortal de FX puedo decir 
jue conmigo han ganado un 
J i ente fijo. I Teo Reai 


mismo, reconocedlo, habéis 
sido vi'ctimas en más de 
uno de esos E3 del fenó- 
meno "hype" alrededor de 
juegos que luego resultan 
ser una “castaña", ¿o no? 
m Ricardo Gil 


Hombre, castaña, lo que se 
dice castaña... Si repasas 
fría m e nte la 1 i sta n o se pu ede 
decir que en ella haya algún 
juego malo o ni síqiuera pobre, 
si acaso alguno que no estuvo 
: fin al m e nte a I a a I tu ra de las 
enormes expectativas creadas, 
que no es exactamente lo 
mismo. Y sí, por supuesto que 
en más de una ocasión nos 
hem os d ejado 1 1 e va r por ¡a 
emoción, pero es que nosotros 
■ m ismos ta mbl é n somos f an s 
y, claro, a veces nos pierde el 
entusiasmo. Os aseguramos 
: que intentamos que no nos 
pase muy a menudo, pero es 
que veces... ies tan dtfídl! 


PRecuntass^ 

ResPuesTB- 


¿cuanoo.. 


podremos ver la película 
basada en el juego «Deus E 
Human Revolution» para la 
que se acaban de vender los 
derechos? 


¿cuánTOS... 

usuarios ganará «Star 
Wars The OldRepublic» 

tras la decisión de hacerlo 
gratuito hasta el nivel ig? 


¿Quién... 

no hubiera querido teñe 
la colección de más de 
7000 juegos que se acaba 
de vender en eBay, de habt 
tenido el millón de euros 
que ha acabado costando? 


¿cuáL.„ 

es el proyecto en el que 
el célebre ex-Beatle Pac 
McCartney está al parece 
colaborando con los chicc 
de la compañía Bungie? 

¿POR QUé... 

ha dimitido de su cargo 
el máximo responsable 
de Funcom justo la misma 
semana en la que se ha 
presentado su esperadísim 
juego, «The Secret World»? 
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¡Descubre 


lepoRTaj 


EL NUEVO Y 
ESPECTACULAR 
MOTOR GRÁFICG 
DE «ROME II» 

SE PONDRÁ A 
DISPOSICIÓN DE 
UNA JUGABILIDÜ 
REPLETA DE 
DETALLES Y ^ 
PROFUNDIDAD 
ESTRATÉGICA 








jLa revolución nace en el PC! iSí, esto es «Rome II»! 
¡Así es el juego en tiempo real! The Creative Assembly 
revoluciona el mundo de la estrategia*,* iy el videojuego! 


micaornanía 19 


" >3 escubrir a estas alturas una 

' ■ serte como «Total War», que 

i w- ' es no sólo un referente abso- 
luto en ei mundo de ios jue- 
§os de estrategia para PC, sino la saga 
que marcó un antes y un después en el 
género, seria bastante presuntuoso por 
nuestra parte... ¿o quizá no? No lo seria 
si el nuevo «Total War», la segunda par- 
te de aquel «Rome» que marcó un pun- 
to de i n flexión en la propia serie, previs- 
to para su lanzamiento el próximo 2013 , 
fuese a cambiar de tal modo -jde nue- 
vo!- la saga creada por The Creative As- 
sembly que fuera, casi, una revolución. 
No lo seria si descubrieras que, además, 
podría ser también una revolución del 


Género: Estrategia 


. Estudios/Gompañía: 

The Creative Assembly/ 
SEGA 


Fecha prevista: 
2013 


propio género* Y no lo seria, desde lue- 
go, si te dijéramos por qué «Rome 11^* va 
a ser una revolución no sólo en el géne- 
ro, en la saga y en el PC, sino en el propio 
mundo de los videojuegos, por su tecno- 
logía gráfica, sus cambios en la jugabi- 
lidad y su espectáculo total y absoluto. 
Bienvenido a la nueva generación -de 
verdad- de los juegos. Desde el PC. 


Desvelado oficialmente el pasado 2 
de Julio, hemos tenido que aguantar- 
nos casi un mes sin abrir la boca ni es- 
cribir una sola línea sobre «Rome 11» 
cuando, antes de la última edición del 
E 3 , viajamos hasta los estudios de The 

s 


Creative Assembly en Inglaterra para 
contemplar la primera versión real del 
nuevo «total War». Una versión “pre- 
pre-alpha", como ellos mismo la deno- 
minaban, desarrollada en poco más de 
seis meses. ¿Por qué no podíamos decir 
nada? Bueno, ¿has oído aquello de "si 
te dijéramos algo tendríamos que ma- 
tarte"? Lo que pasa es que aquí nos ha- 
brían mandado a una legión romana, 
una trirreme y varios elefantes a arra- 
sar la redacción..* 

El secretismo de The Creative Assem- 
bly ha sido tal que el juego ni siquiera 
se mostró en la feria de Los Ángeles. Y 
la razón, cuando lo vimos en directo, 
nos quedó clara: lo que el estudio tiene 






^ Dispondrá de un nueva 
motor gráficoi con 
gran realismo visual, 
Especialmente en los 
efectos de partículas, luces 
y pequeños detalles. 

y Las.unidados navales 
podrán estar formadas 
por más de un barco 
y su tripulación podrá 
desenn ba rea r y combatir. 

^ Las animaciones de 
tas unidades se basan 
en Motion Capture 

realizado en los estudios 
propios de The Creative 
Assembly* 


CÓMO SERÁ 


y Será la nueva entrega 
de la legendaria serie 
de estrategia para PC, 
que volverá 3 ia época 
romana, en el período, 
de fas Guerras Púnicas* 


NO HAYV/N GÉNERO 
mAS'pecero'qve la 
ESTRATEGIA, PERO LA 
NV/EVAJOYADETHE 
CREATIVE ASSEMBLY NO 
ES SOLO VN ATISBO DE LA 
NUEVA GENERACIÓN DE 
DE LA ESTRATEGIA, SINO DE 
CÓMO SERÁN LOS JUEGOS 
DEL fUTURO. YTENlAN QUE 
NACER EN PC... CLARO 


DATOS 











EL REALISMO SERÁ TOTAL, NO SÓLO EN LO 
VISUAL SINO EN EL DESARROLLO DE LOS 
COMBATES. «ROME II» ES UNA REVOLUCIÓN. 


entre manos es algo tan ímpac- 
taníe que nunca has visto nada 
igual Bueno, lo verás en 2013... 


Aunque cuando viajamos a los estudios de The 
Creative Assembly los responsables de «Romo II» 
nos aseguraron que "sólo" lleva seis meses de de- 
sarrollOf la demo que presenciamoSp el asedio a 
Cartago en la Tercera Guerra Púnica -gran parte 
de «Rome II» se centra en ese periodo-T mostró 
una batalla impresionante con una ciudad de mu- 
ros de 37 km^ combates anfibios en que las unida- 
des navales hacían desembarcar a los soldados en 
la playa y combates por las calles,,. íalucmantesl 


Lo primero que salta a ia vis- 
ta -nunca mejor dicho- es cómo 
«Rome íl» entrará por tus ojos, 
gracias a un nuevo motor gráfi- 
co que el estudio lleva desarro- 
llando desde hace tiempo, pen- 
sado no sólo para proporcionar 
un espectáculo visual absoluto, 
de un realismo y detalle fantásti- 
cos “hay momentos que te pare- 
cerá real, no tienes más que ver 
las pantallas exclusivas que te 
ofrecemos-, sino para dar más 
posibilidades a la jugabilidad y 


nuevas opciones tácticas a desa- 
rrollar en tiempo real, a medida 
que las batallas modifiquen los 
escenarios a cada momento. 

Será difícil, no obstante, que 
no te quedes absorto por lo que 
estarás viendo: animaciones in- 
creíbles desarrolladas gracias 
al uso de Motíon Capture en los 
propios estudios de The Creati- 
ve Assembly, nuevos efectos de 
iluminación y partículas que te 
mostrarán las ciudades -como 
Cartago, que vimos en ia demo- 
arrasadas, en ruinas, en llamas, 
repletas de humo. Miles de uni- 
dades moviéndose en la panta- 
lla mientras las batallas se desa- 
rrollan ante tus ojos, pensando 


que estás viendo una película 
más que jugando en tu PC.» Pero 
eso, como puedes imaginar, no 
es más que el envoltorio -fabulo- 
so e impresionante, un auténti- 
co festín para tus ojos- de lo que 
«Rome II» esconderá: uno de los 
juegos de estrategia bélica más 
impresionante a los que jamás 
jugarás. Asi de sencillo. 


El eje de «Rome 11 » será la época 
de las Guerras Púnicas, que defi- 
nieron en gran medida el mundo 
como es hoy. Como suena. Si los 
resultados de muchas de esas ba- 
tallas hubieran sido distintas... 
¿sería todo como es hoy? 



¡Guerra total en tu PCI El asedio de Cartago. 
centró la demo que vimos. Decenas de unidades 
navales atacando para desembarcar en la playa... 








MARINES' 


batallas navales en «Rome II» modificarán la misma ju- 
tilaifeldAl eaAbi^ más importante es que ya no serán únicamente navales, 
sino... "^anftbias''. El mejor ejemplo fue ver el asalto a Cartago con unidades na- 
vales que ahora, también, se pueden agrupar -cada barco ya no es necesa- 
riamente una unidad única-, y cuyos tripulantes, tras saltar a la playa, entra- 
ban en combate por las calles de la ciudad, formando sus propias unidades... 


Vemos a Escipión preparando 
3 sus tropas y arangando a sus 
hombre antes de la batalla* Car- 
lago espera* Los barcos romanos 
se van acercando a la costa. Aho- 
ra se pueden juntar varios enuna 
unidad para manejar, lo que im- 
plica bastallas masivas -aunque 
sin superar el Iñimite de 40 uni- 
dades [globa les) en total. 

Y aquí, llegan las primeras sor- 
pesas. Las batallas navales aho- 
ra son anfibias- Los barcos com- 
baten en el mar con las naves 
enemiga s, atacan puntos coste- 
ros desde e! agua y desembarcan 
a sus tropas, que se reagrupan 
en la playayse lanzan al asedio. 

Los 37 kilómetros de muros que 
protegen la Cartago de «Rome II» 
inmediatamente se ven asedia- 
dos por máquinas de guerra, ca- 
tapultas, elefantes de batalla y 
legiones romanas. El asalto co- 
mienzy los muros empeízan a 


caer, ju nto a los cartagineses que 
los defienden. Las legiones en- 
tran en las calles y se dedican a 
buscar los puntos estratégicos 
que darán la conquista de la ciu- 
dad * La bata l la es br u ta 1 ... y fa sel- 
nante. Un espectáculo total 


En «Rome II» la escala es funda- 
mental. Puede acercartea pie de 
batalla, con un detalle espeluz- 
nante: los soldados recogen las 
armas de los enemigos caídos, 
vemos como el escenario se mo- 
difica ante nuestros ojos,,. Lo que 
no vimos fue el mapa de campa- 
ña, pero nos aseguran que será 
enorme, mayor que en «Shogun 
2», y te moverás por una amplia 
zona geográfica, y que reducirá 
la microgestión... En suma, aca- 
bamos de presenciar el futuro 
del PC. Y no puede ser más bri- 
llante. Sólo falta un año, F.D-L- 



¡Combate en las calles! La captura de varios 
puntos estratégicos en la ciudad te obligará a a 
iugar de forma más cerebral en muchas ocasiones. 



/ 
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Sera 


luego de 


en el 


que 


encarnaras aun asesino 
dotado de poderes 
sobrenaturales, ^ 


Podras jugar con 


fa hora de como abordar 
tus objetivos. 

Combinarás ei poder de 


:¿£aj[o con tus habilidades 
especíales. 

La ^ción se desarropará 


^?^v(ctoriancr. 
un Juego únicamente 


Será 


La acción no consiste siempre en coger un fusil y pegar tiros. 
También es poseer a tus enemigos. ¡Y vengarte de ellos!... 


Primera Impresión 

De casi total desconocido 
ha pasado a convertirse 
en uno de los proyectos 
más atractivos de 2012, 
Acción espectacyJar, con 
múltiples posibilidades y 
una ambientacrón original 
y de enorme atractivo. 


esde el mismo instante en 
que viraos «Dlshonored» por 
primera vez tuvimos la sen- 
sación de que el proyecto de 
Arkaiiey Bethesda era más que prome- 
tedor... No, decir eso es quedarnos cor- 
tos. Tenia pinta de que podía ser algo 
grande... No, espera, incluso así real- 
mente no estamos describiendo la rea- 
lidad. Realmente, fue una de esas oca- 
siones en que se puede decir que existe 
el amor a primera vísta. ¿Demasiado 
prematuro, tal vez? Pues no te vamos a 
decir que no, pero tampoco es que nos 


pase con todos ios juegos que vemos, la 
verdad. Y, para que te hagas una idea, es 
la misma sensación que cuando descu- 
brimos títulos como^BioShock Infinite» 
-por mencionar solo al más novedoso, 
vaya- «Mass Effect» -cualquiera’-, la- 
bio 111»... bueno, te haces a la idea, ¿no? 

Y, sí, en esa lista entran también nom- 
bres como «Deus Ex» o ^Dark Messiah», 
curiosamente, o no, las anteriores pro- 
ducciones de los responsables de «Dis- 
honored»... Sí, no nos hemos confun- 
dido con «Deus Ex», Y es que Arkane 
Austin -el segundo estudio, junto a 


Arkane Lyon que desarrolla «Dishono- 
red»-, está formado en su mayoría por 
ex miembros de Ion Storm. 

Un nuevo mundo 

Con estos antecedentes, imagina lo que 
te espera con^Dlshonored» si no habías 
leído antes nada en Micromania -cosa 
d if íci 1, la verdad : orígi na 1 ídad, j ugabi 1 i- 
dad, libertad de acción, un universo de 
juego inédito y fascinante, y un prota- 
gonista tan asombroso como el propio 
conjunto de «Dishonored». Un juego de 
esos que, según los ves, ahora si, huelen 





.«.el responsable del diseño y la 
estética del juego, Viktor Anto- 
nov, fue también ei encargado 
de dichos apartados para Ciudad 
17 y casi todo «Half-Life 2»? 


Dunwail vive bafo la dictadura. Y todo comenzó con el asesinato de la Emperatriz, 
leí que te acusaron injustamente. I 



El espectacular 
Jiseño Victoriano 
y steampunk de 

«Otshonored» es 
xuo de sus pilares 
fundamentales. 



VIVIRÁS EN UN UNIVERSO 
STEAMPUNK ALUCINANTE, DONDE 
PODRÁS JUGAR COMO QUIERAS 


a clásico instantáneo. Las razones para 
ello las hemos comentado de pasada en 
otras ocasiones. Ahora, vamos a verlas 
en profundidad. 

El de Las Islas es un Imperio que ac- 
tualmente vive en ei caso. Su empe- 
ratriz ha sido asesinada en la capital, 
Dunwail, una ciudad que podría pasar 
perfectamente por ser un Londres alter- 
nativo y Victoriano. Y algo más. 

Dunwail es el escenario donde se de- 
sarrolla «Dishonored«. Un "Londres" al- 
ternativo, cuya arquitectura, habitan- 
tes, calles y canales, y la energía que 
alimentan, podrían caber perfecta- 
mente en un cómic ambientado en un 
mundo steampunk. Pero la energía de 
Dunwail procede del aceite de ballena. 
La electricidad, la tecnología arma men- 


tistica, los vehículos... todo funciona en 
Dunwail, antiguamente un pueblo ba- 
llenero, en base al producto de los ce- 
táceos. Pero Dunwail, como el resto del 
Imperio, vive ahora mismo momentos 
difíciles. Una plaga ha asolado la ciu- 
dad. Una plaga transmitida por las ra- 
tas “Según se cree- ha llenado las calles 
de cadáveres, el asesinato de la Empera- 
triz ha añadido más caos y la dictadura 
del Lord Regente mantiene el orden de 
la forma más radical posible: guetos, in- 
fectados aislados de las zonas pobladas 


por la aristocracia, guardias de etite que 
lo controlan todo a base de mano dura... 
y el asesino de la Emperatriz en la cár- 
cel. Ese asesino, por cierto, eres tú. 

En la piel del asesino 

Que el protagonista sea un tipo duro no 
es algo extraño en los juegos de acción. 
Que sea un asesino, ya es harina de otro 
costal... Aunque, en realidad. Corvo no 
es culpable del asesinato de la Empera- 
triz. Ha sido acusado injustamente, por 
aquellos que han maquinado el magni- 




E’ Una sociedad 
que se viene abajo es también 
uno de los pilares de la 
historia y acción del juego. 


se panece a... 


guión 

lleno de giros y con oscuros 
objetivos en la trama es aquí 
también una piedra angular. 
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#iocos;*D¡ 


Armas de fuego, 
blancas, poderes 
especíales, pose: 
de animales y 
humanos... ías 
posibilidades soi 
casi infinitas en 
acción del juego. 


10 buen asesino^ tendrás qi^ matar a todos tus enemigos... aunque no necesariamente 
tus propias manos. Dí^ía ^i^lar Wmipí^ habilidades especiales™ 


Nunca has 
visto un 
mundo igual 


^ Desde un Londres ^mm 
«Victoriano a Ciudad 17 J 


PROMOTES ROBÜST 


> ¿Mejor que «BioShock»? 


Los "Tall Boys" son una guardia dé eílte que usan unos enormes zancos y armas d 
gran poder para mantener a raya a los infectados por la peste... y a todos los demá: 


nomre, juegas como quieras. Como 
quieras. Usando dei modo que quieras 
tus armas, habilidades, fuerza, astucia, 
sigiio, brutalidad, inteligencia o ansias 
de destrucción. Todo es posible -o ca si- 
en un entorno que se ve afectado por 
cada paso que das. Donde la lA de los 
enemigos reacciona -¡y cómo!- a todo lo 
que hagas. Donde se puede lograr cada 
objetivo de muy distintos modos y don- 
de no existe una única solución para SU“ 
perarcada obstáculo. 


EL ESPECTACULAR DISEÑO DE 
DUNWALL OBEDECE A RAZONES 
ESTÉTICAS Y DE JUGABILIDAD 


cidio para quitarse de encima a un testi- 
go incómodo como podia llegar a ser el 
guardaespaldas de la Emperatriz, Por- 
que íiorvo, aunque no culpable de esta 
muerte, sí es un asesino. Y en la historia 
de «Dishonored», un asesino sobrenatu- 
ral, paramásseñas. 

¿Qué significa eso? Simplemente que 
cuando te escapas de prisión con ayu- 
da de un tipo bastante extraño, éste te 
concede ciertas habilidades especia- 
les, Así, la maestría de Corvo con las ar- 
mas se ve potenciada por poderes que le 


permiten desde "doblar” el tiempo -ra- 
lentizarlo en plan tiempo bala- hasta 
teletransportarse, poseer anímales o 
personas o crear distintos ataques con- 
tra sus enemigos sin siquiera tocarlos 
con las manos. Un tipo duro, sí, y ade- 
más con el que es mejor no meterse, 
pues sus ansias de venganza no se ven 
superadas ni por las de limpiar su nom- 
bre y averiguar la verdad del asesinato 
déla Emperatriz de Dunwall. 

Y así, empieza una acción fascinan- 
te en primera persona en la que, como 


y Personajes con cárísma. 


Fascinante Dunwall... 

«Dishonored» es uno de esos Juegos en 
los que al principio te quedarás con la 
boca abierta ante ia belleza de sus esce- 
narios y luego, sin darte cuenta, te acos- 
tumbrarás de forma natural a todo lo 


Esas las dq$ grañdé* 
influencias del diseño 
de Dunwall. Londres era 
casi una obsesión para 
Arkane, y la experiencia 
de Ántonov hizo el resto. 


TI cuidado en el diseño 
, de ios pequeños 
detalíes de Dunwall y 
de todo ífDishonored» 
te recordarán a grandes 
hitos de! videojuego, 
como ia serie ííSioShock», 


No sólo 

protagonista en cuya 
piel te meterás, sino eí 
resto de secundarios, 
enemigos y objetivos de 
«Dishonored», tienen una 
personalidad fascinante. 





usar murapres 
caminos, desde 
las alturas a las.,, 
¡ratoneras! 


Aunque puedes elegir el camino más sigífi^áai^Jis són^^ la posesión o 
tus poderes especiales, también puedes entrar a saco contra tus enemigos. 


La aristocracia de Dunwail suele visitar lugares como el "Golden 
Caf 't una casa de baños con chicas muy complacientes,.. 


¡Tú decides tu cammo y 
cómo cumplir tu objetivo! 


Inspirándose en los propios trabajos anteriores de los 
responsables de Arkane -«Deus Ex» y «Darle Messtah^, 
el diseño de acción en «Dishonored» hace de la libertad 
de elección su bandera. Tan es así que segúnTios conta- 
ron será posible acabarse el juego sin disparar un solo 
tiro ni matar a ningún enemigo con tus manos. La com^ 
binación de armas y poderes sobrenaturales podrá ser 
usada como quieras, con total libertad. ¿Cómo jugarás? 


que puedes hacer ^que será muuu- 
cho™, de tal modo que te creerás 
que estás ahí de verdad, que los 
personajes que pueblan sus calles 
no podíanserde otro modo y que ver 
cómo sus reacciones y las del entorno 
a todo lo que hagas, también tenían 
que serasi. Por narices. 

Algo así lo vives muy de cuando en 
cuando* Wos pasó en «Half-Life 2» y, cu- 
riosamente -'O no--, el responsable del 
diseño visual de Dunwail es el mismo, 
Viktor Antonov. Pero, ya te decimos, esa 
es la punta del iceberg. El resto de «Dis- 
honored» va a ser algo, simplemente, 
digno de verse y de jugarse. 

Va te hemos enseñado en anteriores 
ocasiones imágenes de Dunwail y de 
sus habitantes, así que estarás acos- 


tumbrado a ver a los 'Tall Boys", una 
guardia de élite que, subidos a unos 
enormes zancos, controlan a la pobla- 
ción. Has visto imágenes de los vehí- 
culos de DunwalLDe sus edificios..* Un 
mundo que te va a absorber durante ho- 
ras y hora s déla nte de tu PC . 

Un estilo personal 

Y, en cualquier caso, lodo esto estará 
puesto a disposición de la jugabilidad y 
la acción de «Dishonored», con el énfasis 
puesto en la libertad de acción* En Arka- 
ne esto es casi una obsesión, según nos 
han contado en las ocasiones en que he- 
mos hablado con ellos* Sus antece den- 
tes así lo demuestran, pero en«Dishono- 
red» es algo exagerado. Pero, eso sí, no te 
confundas, hablamos de libertad de ac- 


ción, de reacciones de la I A, de la resolu- 
ción de problemas por distintos méto- 
dos, de librar combates utilizando un 
estilo totalmente personal*, pero «Dis- 
honored» no será un juego que se desa- 
rrolle en un mundo abierto. 

Las distintas misiones de «Dishono- 
red» se desarrollarán en áreas cerradas 
de la ciudad y cambiarás de una a otra 
según la misión. Sí, lo que pase según 
avances tendrá que ver con lo que hayas 
hecho antes, pero Dunwail es una ciu- 
dad de "barrios", no un entorno abierto. 

En O ctubre 1 lega rá « D i shonored», pa ra 
que puedas comprobar por ti mismo 
porque es uno de los juegos que más he- 
mos esperado para 2012. Y, te lo asegu- 
ramos, es uno de esos juegos en los que 
ia esp era va a merecer la pena* 
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www.torchi i ght29ame.com 


LAS CLAVES 


Será u n luego de^ 
[JJSFc<^ritinuación del ' 
original, con sj misma 
esencia y jugabllidad. 

I' 

masculinos y femeninos. 


[en el oríginaLi 



^ £1 universo de ju 
será inuchojmás 

égii . > 

abier 

allá de 


la villa deJorchlighttl 



Primera Impresión 

El estilo de juego «Diablo» 
regresa en la continuación 
del título que mejor ha 
sido capaz de seguir 
Ja senda dei título de 
Bliz2ard, y lo hace repleto 
de innovaciones en favor 
de Ja jugabilidad. 


Tprchlight I 


Que no, mira que te lo hemos dicho veces, que con el Mal no S) 
acaba nunca a la primera. ¡Y gracias a ello llega «Torchlight II» 


L os fans de «Diablo» estamos 
viviendo un año que ni nos lo 
creemos. Por un lado, el pasa- 
do mes de Mayo llegó la terce- 
ra p^rte dei juego de Blizzard, que ve- 
níamos esperando con una ansiedad 
que nos ha estado a punto de costar más 
de un disgusto, desde hace cuatro años, 
cuando se anunció oñcialmente. Y por 
otro, hace unos pocos meses se anunció 
que este verano llegaría «Torchlight li»... 
¿Cómo? ¿Que no sabes lo que es «Tor* 
chlight n»? Ay, ay, ay... Mira, amigo, se- 
ría muy sencillo meternos contigo sí te 


consideras un rolero de pro por tamaña 
herejía -y, como dice Homer Simpson, 
i divertido!-, pero como no saber qué es 
«Torchlight» es realmente una desgra- 
cia para tí, mejor vamos a ayudarte y a 
mostrártela luz... 

Alumno aventajado 

Bueno, ahora en serio y si nos disculpas 
por la broma, «Torchlight» fue, cuando 
salió a la venta en 2009, iBás aventa- 
jado alumno de la escuela «Diablo». El 
único entre todos los incontables jue- 
gos "homenaje”' a la legendaria serie de 


Blizzard, en ofrecer realmente las mis- 
mas sensaciones, y con no pocos deta- 
lles de innovación y calidad en un esti- 
lo que seria Inimitable... de no ser por 
«Torchlight», claro. Pero todo tiene su 
explicación, y es que gran parte de los 
componentes de Runic Games, los crea- 
dores de «Torchlight», proceden de Bliz- 
zard North, el estudio original que creo 
los dos primeros «Diablo». 

Las similitudes en las bases del dise- 
ño de acción, incluyendo el uso de una 
perspectiva gráfica is o métrica, un siste- 
ma de clases también parecido, la crea- 







^uelve a la villa de Torchiight y mucho más aflá para salvar de nuevo al mundo! El 
rol y la acción vuelven en la segunda parte del mejor heredero de «Diablo». 


...ei juego incluirá «TorchED», el 
mismo editor que han usado en 
Runic Games para crear el juego 
y que te permitirá diseñar tus 
propios niveles y compartirlos? 



>ra el mundo de 
fgo será mucho 
nás abierto, a lo 

:iue hay que unir 
aleatoriedad del 
eño de las fases. 



cBef 5 ^ie f? ¿fjigefw^? Ble la clásé qüe quieras entre las 
cuatro disponibles, que mejor se ajuste a tus gustos... 


EL ROL Y LA ACCIÓN DEL ALUMNO 
MÁS AVENTAJADO DE «DIABLO» 
VUELVEN MUY POTENCIADOS 


ción aleatoria de los mapas de los dis- 
tintos niveles de juego... vamos, que si la 
idea había funcionado antes, darle una 
vuelta de tuerca tenía todo el sentido. 

Pero lo mejor de «Torchiight», además 
de una dirección artística realmente 
atractiva y una jugabílidad a prueba de 
bomba, fue que se sacó de la manga va- 
rias ideas absolutamente geniales para 
el estilo de juego que ofrecía. Tan bue- 
nas, que hasta el mismísimo «Diablo 
¡II» -que en Blízzard de tontos no tienen 
un pelo- las ha adoptado^ asb como el 
que no quiere la cosa. Entre las mejores: 
mascotas y el alijo compartido entre to- 
dos los personajes creados por cada ju- 
gador. Te suenan de algo, ¿verdad? 

Pues esto era, a grandes rasgos, «Tor- 
chiight», y si el original ya era bueno. 


esta segunda parte tiene pinta de con- 
vertirse en otra genial vuelta de tuerca. 
¿Te apetece salir de Tristán un rato? Por- 
que esta parece que va a ser una de las 
mej ores alternat iva s . 

Más allá de Torchiight 

Si en «Diablo» era Tristán, en «Tor- 
chiight» era,,, Torchiight, Hablamos, 
claro, del epicentro de la historia. Una 
villa pseudomedieval que se veía amen- 
zada por el Mal, que venía de las profun- 
didades. El punto de partida, como ves. 


no era la rep ano cha , «T orch 1 íght 1 1» ta m- 
poco le da mucha más vueltas. Se supo- 
ne que la esencia del malvado Ordrak 
ha sido robada por alguien que la está 
usando para romper el equilibrio de los 
seis elementos y acabar con el mundo... 
Y, claro, de nuevo, algún héroe deberá 
impedirlo. Donde entrarás tú en acción, 
como puedes suponen 
Pero, ahora, «Torchiight II» va más allá 
de Torchiight, pues Runic Games am- 
plía el mundo de juego y lo lleva mucho 
más lejos de la villa que le da nombre. 




|J¡JJ¡UJ3U|Su jugabílidad 
es muy símiíar, así como su 
estilo, aunque el tono 
de BIrzzárd es más oscuro. 


reinvencii^ de 
Síege» adopta un tono más 
consolero que sus colegas. 
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_ ^ Ahora jugarás con 
I amígos.l 


_a tercera 
clave de «Torchíight íí» 
será ¡B inclusión de un 
multiíugador cooperativo 
en red local u onlíne, para 
hasta cuatro jugadores. 
La diversión será mayoc 


^ Las cuatro clases 
disponibles, 


^ perserker, 

IngeniereíSago de 
^ Ámbar y Outiander, tanto 
en hombre como mujén 
garantizan, junto a su 
personalización, ajustar a 
tu gusto la jugabílídad. 


~r 

j^Locosm 


JUCHO mas 


Repietíto de 
novedades y 
Jugabilidad 


Podrás seguir explorando entornos de todo tipo para aniquilar d Mat. subir de nivel 
sencilla mente, buscar tesoros: mazmorras, bosques, cavernas, ruinas 


NUEVAS CLASES, MULTIJUGADOR, 
UN MUNDO ABIERTO... LAS 
INNOVACIONES SON MÚLTIPLES 


para ofrecer nuevos escenarios, mucho 
más variados que en ei juego original y 
que no se limitan a mazmorras, subte- 
rráneos, cavernas y similares. Es más, 
gran parte de «Torchlight ÍI» se desarro- 
llará en exteriores, aunque siempre res- 
petando el estilo artístico y la jugabili- 
dad heredados de su antecesor. Pero, 
eso sí, la parte ñnal del juego tendrá lu- 
gar en un mítico reino que se esconde 
bajo tierra, Y es que las tradiciones son 
las tradiciones y no es tan fácil renun- 
ciara ellas, ¿no? 


Y, claro, ya lo hemos mencionado an- 
tes. Se necesita un héroe para llevar a 
cabo una tarea como ésta. Aunque, en 
esta caso, habrá más de uno... 

Héroes al gusto 

¿Hombre o mujer? ¿Mago o guerrero? 
Las típicas opciones de los juegos de 
rol estarán presentes en «Torchlight 11» 
en cuatro arquetipos de personaje en- 
tre los que podrás escoger: Berserker - 
el guerrero-. Mago de Ámbar -obvío- 
Outlander -el pistolero- y el Ingeniero. 


S eguro que te suenan del ju ego origi nal, 
aunque con ligeras mejoras y modifica- 
ciones cada uno, que tienen también su 
razón de ser por las novedades que el 
propio juego incluirá de manera global. 

Y es que «Torchlight II», con sus nue- 
vos escenarios, y un mundo más abier- 
to que en el original, y no tan lineal en el 
desarrollo desús fases, también tendrá 
retos mucho mayores y combates masi- 
vos. Así que, imagina, ¿qué viene bien 
en estos casos? ¡Exacto! Más héroes que 
se te unan. 

Y es que una de las claves de «Tor- 
chlight II» respecto a su antecesor será 
la inclusión de un modo multijugador 
cooperativo... Sí, sí, como en «Diablo lil». 
Con cuatro jugadores simultáneos que 
se podrán unir al grupo o salir d eél en 


novedades de «Tonchiight It» serán muy numerosas. Desde ef editor al nuevo interfaz 
usuario... pero 5fra^co^&:qüe Sa^rftol^^ como la pesca y 


iEsto es el fin de 
mundo! Bueno, r 
si tú, en el pellej 
-y eJ nanotraje- 
de Alcatraz, ere: 
capaz de parar a 
Staikers. ¿Estás I 
loara ef ataque? 


^ Un editor para crear tu | 
propio «Torchltg ht».! 




Justo lo que le faltaba... 
¡Podrás jugar con amigosi 


Mientras explores el mund o verás cónno cambia la clim atofogía: nieve , lluvia, día y 
noche... d tiempo pasa: 


Era al^go que muchos de los fans del «Torchlightis^ origmal 
habían pedido, y parece que Runic Games ha tenido en 
cuenta sus demandas. En «íTorchlight II» el estudio ha 
incluido un modo multijugador cooperativo'para hasta 
cuatro jugadores, tanto en red local como online, que 
al igual que ocurre en Diablo líl» hará más divertido y 
competitivo el desafío Eso si, aún queda por ver cómo 
funcionará en sus detalles, incluyendo e! saqueo... 


Si te gusta el estilo de juego «Diablo», te gustará ^ly mucho! - 
«Torchiight lb>. 


ia aleatoríedad de las estructuras de los 
mapas que, como en «Diablo», es una de 
las características a las qy e «Torchlight» 
y su continuación siempre han dado 
una especial importancia. 

Sí esperamos -deseamos- que *Tor- 
chED» soporte todas las opciones de di- 
seño de la jügabilidad de ^^Torchiight II», 
incluyendo las mascotas, los peces, las 
opciones multijugador y demás, para 
poder compartir los diseños. 

Si por lo que hemos visto hasta ahora 
de «Torchlight II» las promesas de Runic 
Games se cumplen, estamos seguros de 
que nos encontramos ante algo más que 
una simple alternativa a «Diablo II K Wo 
parece que vaya a ser tan complejo en 
las funciones "externas” al juego, como 
una Casa de Subastas ni nada similar. 


Pero el excelente diseño de acción que 
promete, las novedades en las clases, el 
interfaz, los mapas de juego, los nuevos 
enemigos, historia y posibilidades mul- 
tij ugador, y to do lo que «Torch E D » pue de 
dar de sí con un montón de posibilida- 
des que ahora no podemos ni imaginar, 
asegura que «Torchlight ÍI» se va a con- 
vertir en todo un juegazo. 

Faltan ya muy pocas semanas, a la 
hora de escribir estas lineas, para que 
podemos ponerle las manos encima a la 
versión final de «Torchlight II», y ya esta- 
mos deseándolo. Eso sí, mientras tanto 
le echaremos un nuevo vistazo a «Tor- 
chlight» para ir practicando y ver sí nos 
hemos oxidado o no. Y, por supuesto, 
nos dedicaremos a lanzar la caña y ver 
qué pescamos... F.D.L. 


cualquier momento. Aunque aquí, con 
la diferencia - nada desdeñable-, de po- 
der jugar en red local, además de On- 
line. Porque, de momento, parece que 
Runic Games no tiene intención de in- 
ventarse algo similar a batt le, net,„ pero 
sí de incluir otra cosa que también va a 
molar lo suyo: un editor. 


Crea tu propio «Torchlight» 

La inclusión de «TorchED», el mismo 
editor que Runic Games ha utilizado 
para crear «Torchlight II», es un alicien- 
te que a los fans del diseño de mapas 
y niveles seguro que les llama la aten- 
ción. Eso sí, aún no hemos tenido opor- 
tunidad de probarlo y no sabemos cla- 
ramente cómo funcionará el sistema de 
diseños del editor en combinación con 
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Así jugamos 


¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 857 no un 
79? Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

O Somos jugadores Y es- 
cribimos para jugadores. 

A la mínima nos ponemos a jugar. 
ILos juegos para PC nos apasio- 
nan! Les hemos dedicado tantas 
horas que... ihasta nos atrevemos 
a valorarlos! 

O Sólo analizamos la ver- 
sión final de cada juego. 

Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
“gold”-una versión final pero sin 
producir del juego. Con estas ver- 
sioneSf puede que no sea posible 
valorar algunos aspectos. Si es 
así te lo explicaremos^ pero no te 
diremos que ''está muy bien". 

O Cada juego es analiza- 
do por alguien que co- 
noce a fondo su género. 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que "el culpable” que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

O Cada juego se juega 
hasta el final. Y si no es 
posible -ihombret no somos 
máquinas!- se juega las horas 
necesarias para que se puedan 
valorar bien todas y cada una de 
sus características. 

O Probamos todos los 
juegos en distintos equi- 
pos. Es el mejor método que 
se rsos ocurre para verificar 
cualquier incompatibilidad. Así 
podemos recomendarte el equipo 
que necesitas para cada juego, i Y 
no importa lo que diga la cajal 

O La puntuación se ajus- 
ta al sistema de Micro- 
manía. Y no a ningún otro. Po- 
nemos las puntuaciones después 
de habernos hecho mil preguntas, 
intentando ser lo más objetivos 
pasible. Las puntuaciones son 
sólo una expresión de nuestra 
opinión, pero esperamos que 
te ayuden. 


aL oeraLLe 


En Micromanía pretendemos darte la infonnadón más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los análisis ios datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada título. 





:6n V! 


U REFERENCIA 

El luego que so considere por 
Micromanía como el máximo 
exponente de su género es el 
que aparece en cada análisis 
concreto. La nota final de! 
artálisis no dependerá de una 
comparación, punto por punto, 
con el título de refefencia. 
pero sí te ayudará como un 
indicativo de ciertos aspectos, 
al comparar ambos títulos. 


INFOMANÍA 

Los requisitos mínimos por 
el fabricante, al detalle, más 
información complementaria 
de precio, localización, califi- 
^ caoíón de REGI y página web, 
eirtre otras cosas. Encontrarás 
también información acerca 
de ios contenidos dei juego, 
no explicada necesariamente 
eni la caja del mismo: opciones 
de juego, fases, personajes, 
conexión oniine. etc. 

Te contarrvos el equipo sobre 
el que se ha probado el 
juego y una recomendación 
; de hardware, realizada por 
I Microman ía. que no ha de coin- 
cidir necesariamente con la 
' del fabricante. 


La rdlgíófi stestrcni f n tita «puiHófi de'OtVÜitíü™ V-. junWtmi Ofix. 
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ALTERNATIVAS 

Si te gusta un género pero no te oonverrce la oferta concreta dd juego analizado, 
Micromanía te sugiere un par de títulos alternativos. Esta recomendación no 
implica, necesarían^ente. que sean juegos mejores o peores que el connerrtado. 
Tan sólo se trata de una posibilidad de elección dentro del mismo género. 
Encontrarás también el número en que se comenté y la puntuación que obtuvo. 


NUESTRA OPINIÓN 
La valoración que merece ei juego, siempre 
según nuestra opinión. Os describimos los que 
nos parece lo mejor y lo peor y valoramos tam- 
biérr una serie de caractehsticas fijas, así como 
el modo individual y el multijugador (si existe). 


así puRTuamos 


En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 
Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota de cada juego. 


LO PEOR. Nt lo mires. Es más, no 
debería ni existir No es que sea 
malo, es que llamarlo 'jusgo'' es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 

MALO. Suenas ¡deas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auíéntiGOs despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 

ACEPTABLE, Juegos que van desde 
los que sólo son regulares 3 los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Sólo 
de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


SUENO. No [o dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excalantes an todos sus aspactos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de lugar con ellos. 

MUV BUENO. Grandes Juegos 
a los que les falta solo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 

OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota así, será por que en todos sus 
aspactos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipoy otros, simpíemente, serán lo mejor en su género. 






JUEGO DEL MES 

El más deseado 
selío de calidad. 
Gracias a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 

Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner este selto, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 
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átro años de desariqllo, y de^e la primera lo vimos eíi 
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>^ger/2 K Game s 

Ya disponihte iJlTiht 5 0.50 € 
com Informadón básica, 
pera diseño sendik) y con buena navegación 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

^ Número de capñulos: 15 
►Tipos de arma: 4 (cortas, largas, 
fijas, pesadas, más granadas) 

► Escena rios/Ambíentes: 

Desierto, rascacielos ruinosos 

► Muitijugador: Si 

► Modos: 6 


■ ANALIZADO EN 

►CPU: Athlon 64 X2 6000+, Core 
¡5 2500 K, Core 2 X6800 

► RAM:2G8,4GaaGB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 680, 
GeForceGTXSSO Ti, 

Radeon HD 2900 XT 

►Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core2a2GH7, 

Athlon 64 X2 

► RAM:2G8 

► Espacio en disco: 6 GB 
►Tarjeta 3D: 256 MB, Radeon 

HD2600)a;Ge6orceS600 
►Conexión: ADSL 
(Requiere activación en Steam) 


■ MÍCRÓMANfÁ 

RECOMIENDA 

► CPU: Core ES 2500K 

► RAM: 4 GB 

► Espacio en disco; 8 GB 
►Tarjeta 30: GeForce GTX 550 Ti 

o superior 

► Conexión: ADSL 






noquear a tus enemigos de una buena patada. ¡Que no estuviera ahíl 


tefe del esi 


Eliminar francotiradores 


situados en puntos estratégicos es sólo una de las más Otiles. Aunque, ya sabes^ si prefieres hacerlo tú... 


LA ACCIÓN EN TERCERA PERSONA 
ESTALLA EN EL DESIERTO DE DUBAI^ 
CON UN GUIÓN SOBRECOGEDOR 


U na tormenta de acción y are- 
na, Esa podría ser, de forma 
tremendamente esquemá- 
tica, la frase que resumiría 
«Spec Ops. The Linej*, Sin embargo, la 
producción de Yager y 2 K es mucho más. 
Es un espléndido ejercicio narrativo 
dentro del género que sorprende más 
en cuanto que se trata de un juego de 
acción bélica con un mensaje enorme- 
mente antibellcista. Y la de hace de for- 
ma descarnada, casi cruel, dando al ju- 
gador una bofetada tras otra en un viaje 


que comienza como una simple misión 
de rescate y acaba en el rincón más os- 
curo del alma de Walker, el protagonis- 
ta, y por tanto del propio jugador De ti, 
«Spec Ops.The Line» no es sorpren- 
dente tanto por su acción -que tam- 
bién- como por el modo en que la cuen- 


ta, Desde el primer instante en que se 
anunció el juego, Yager insistía en la re- 
levancia del guión. 

Una vez que te hayas emp adado del 
mismo de principio a fin de la campa- 
ña notarás que algo ha cambiado en ti. 
Y no te apetecerá volver a jugarlo por un 
tiempo. Pero tampoco ningún otro Jue- 
go de acción b é 1 ica. Y es que aqu í los hé- 
roes no son tales y el mundo es imposi- 
ble de salvar. Una cruda realidad que 
impregna eljuego por completo. 

Misión en Dubai 

Walker y sus dos hombres, Lugo y 
Adams, deben acudir a Dubai para lo 
que aparenta ser una misión de recono- 
cimiento y rescate. La ciudad fue arra- 




Mass Effect 3 

^ Ambos juegos tieríen un diseño de acción 
muy parecido, con combates basados en 
el uso de coberturas y órdenes sencillas 
a tus compañeros. 

^ La historia es genial en ambos, pero 
duración de «Mass Effect 3w es superior. 

^ Al ser un juego de rol. «Mass Effect 3» 

L ofrece alternativas y más exploración. 




La Naturaleza 
reclámalo 
que es suyo... 


£1 exotismo de Duba!, un lu- 
gar donde se junta eJ lujo de 
la cultura occidental y el em- 
brujo de lo oriental, es un es- ^ 
canario atípíco en la acción 
bélica. Más aún cuando es 
un escenario arrasado por la 
arena. Pero el uso táctico de | 
la misma y las posibilidades 
-calculadas y limitadas, pero 
interesantes- de interacción 
con el entorno, ofrecen un 
juego... diferente. 
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HHHHIi &fsue[o se y es que la arena lo ha inundado todo y lo que 

ahora es eí suelo antes era el techo acristalado de un rascacielos... iMucho ojo donde pisas! 


Tant^uío^para qué? 


[que inundaban Duba! se ha ido al traste de golpe. 



Yager asegura que habrá disponible muy pronto un coope 
rativo como actualización del juego, pero hasta entonces 
se puede disfrutar de hasta seis modos distintos compe- 
titivos, en otros tantos mapas y jugando en red local o a 
través de Steamworks. Aunque, en esencia, la mayoría de 
los modos son variaciones de esquemas bien conocidos 
para la acción multijugador, algunos, como "Enterrado", 
abundan en el 
uso del escenario 

de forma táctica, : : I 

con la arena como ^ ¡ 

elemento principal. ItES: ^ , 

Y, como desafío í - d ^ * 

extra, debes ir ~ - - ? I ; í 

desbloqueando los i'j 

modos y subiendo . 




ae categoría. 


es tan importante afinar tu puntería como no 
revelar tu posición a las primeras de cambio. Sí no te despistas y apuntas bien, el enemigo está listo... 


sada por tormentas de arena y la divi- 
sión 33 del ejército de Estados Unidos, 
al mando del coronel Konrad, era la en- 
cargada de supervisar y coordinar la 
evacuación. Pero algo pasó, seperdió el 
contacto y no se supo más ni de la 33 ni 
de Konrad ni de los supervivientes de 
Dubai... hasta ahora. 

El arranque de «Spec Ops. The 
Une» es inusual y trepidante. En 
el menú, con un fondo de una 
bandera norteamericana colga- 
da al revés, suena el himno de los 
EE.UU, que Jimi Hendrix interpretó al 
arrancar el festival de Wood stock. Toda 
una declaración de intenciones. 

Y mucho de Vietnam, de inspiración 
de una película mítica que tomaba ese 
tema como trasfondo, Apocalypse Now, 
y de la novela que la inspiró. El Corazón 
de las Tinieblas, de Joseph Conrad -no, 
lo del apellido no es coincidencia-, hay 
en todo lo que es ^Spec Ops. The Une», 


LA HISTORIA ESTÁ LLENA DE 
GIROS Y DECISIONES EN LA QUE TU 
CONCIENCIA DECIDE TUS ACCIONES 


incluyendo una banda sonora que pone 
los pelos de punta por Ío buena que es y 
la fabulosa selección de temas de rock 
de ios 60 y 70. Y entonces, comienza la 
acción con una persecución en helicóp- 
tero por los cielos de la arrasada Dubai, 
que concluye con un accidente. 

En busca de Konrad 

Sin desvelar demasiado del guión -de- 
bes jugarlo, amigo, porque merece la 
pena que tú seas el que viva la experien- 
cia-, ya te hemos contado lo más bási- 
co. Es un viaje en busca de Konrad, del 
33 y de la verdad. Pero realmente es un 
viaje Interior de Walker y tuyo. Y de sus 
hombres. A medida que avanza la histo- 


ria, y la CIA, el gobierno, el ejército y lo 
peor -y a veces lo mejor- del ser huma- 
'no va haciendo acto de presencia, notas 
como no estás ante un juego de acción 
bélica al uso. Porque en «Spec Ops» no 
hay, aparentemente, nada que no hayas 
visto en otros juegos, Pero cuando vas 
avanzando... 

«Spec Ops» toma una perspectiva en 
tercera persona, con un uso intensivo 
de las coberturas, como base de su di- 
seño de acción. Puedes dar órdenes sen- 
cillasa tus hombres, para que te cubran 
o eliminen un objetivo que marques. Y, 
al estar en Dubai -el escenario tiene un 
protagonismo brutal en el desarrollo-, 
la arena toma un papel táctico sorpren- 


Dos bandos, dos estilos 


El multijugador da «Spec Ops» adolece de algo que 
le habría venido como anillo al dedo: un modo coo- 
perativo. Pero sus opciones son de lo más divertidas. I 



Pero... ¿qué significa ésto? Esto, amigo, es - 

ellos, mejor dicho-. Uno de estos dos tipos no va a sobrevivir... íy tú debes decidir quién serál 



El horror de la guerra 
asoma su (fea) cara en tu PC... 


^Cadáveres, deso- 
lación, meslanisiTio, 
H^ivilés masacrados.^ 


La guerra no es divertida, 
pero los juegos, por lo 
generaL toman distan- 
cia con su virtualidad... 
Menos «Spec Ops». 




> El reflejo de un 
realismo espeluznante 


es la clave del guión. Las 


imágenes son igual de 
crudas, pero la clave -iy 
lo mejor!- es cómo su 
espíritu antíbelrcísta se 
va adueñando de ti... 



dente. Puede ser usada como arma 
contra el enemigo en determinados 
puntos. Pero no siempre. Y es preci- 
samente esta limitación en la interac- 
ción del entorno y la linealidad lo que, 
quizá, se le pueda echar en cara al 
juego. Pero tiene su coherencia al de- 
sarrollar un guión que, de otra forma, 
podría tomar extraños derroteros en 
su narración. 

Las tormentas de arena, la verticali- 
dad de los rascacielos de Duba i, el ho- 
rror de la guerra narrado en toda su 
brutalidad, hacen de «Spec Ops^» una 
experiencia diferente. Aquí no eres 

> 

Un conflicto actual en Oriente Medio 
pero en primera persona y enfocado 
a una mayor variedad de misiones. 

► Másmf.MM203^Nota:85 


un héroe, sino un superviviente más. 
Y la supervivencia exige sacrificios. 
¿Estás dispuesto a hacerlos? 

«Spec Ops» incluye, para concluir, 
varios modos multijugador donde el 
escenario es también protagonista y 
el combate entre dos facciones enemi- 
gas ayuda a entender, también, par- 
te de la historia -aunque no se trata 
de misiones con guión, no nos entien- 
das mal- Y, en conclusión, «SpecOps» 
es un juego de acción bélica diferen- 
te para los que están ya hartos de he- 
roicidades yanquis. Un juego, por otro 
lado, muy oscuro... y genial. Fj>x. 


> 

Uno de los más grandes del género, 
sin duda, con una acción también 
líneaL más variada en escenarios. 

► MásmlMM203^Ní}ta:96 


nuesrna 

opinion 


LA ACCION BELICA SE VA AL DESIERTO. 

Dirige a tus dos hombres en una historia 
atípíca de acción bélica, ambientada en un 
exótico Duba! arrasado por la arena. 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

•••••• 

>5ontdo 

•••••• 

>Jugabllidad 

> Dificultad 
>Calidad/precio 


I 


Se echa en falta una mayor interacción 
con el entorno, más allá de la marcada. 
Un multijugador cooperativo le habría 
venido como anillo a! dedo. 


Su guión es excelente y se va 
^desarrollando de forma magistral. 

I La ¡ugabílidád es total, con una 
marcada linealidad en la acción. 

El entorno marca el diseño de la acción 
-de la mejor manera posible. 

|EI uso táctico de la arena, i G eni al! 

i'-íi 


Lo que no nos gusta 



I Modo individual 

i Diferente y genial 
[ Jugabiltdad total 
para un guión 
atípico y excelente. 
iSangre y arena! 


92 


Modo multijugador 

Ante todo 
diversión. El 
escenario, como 
en la campaña, es 
protagonista. 


mKKDrraanÍB 3 






"Juego de Tronos" ha sido todo un bombazo en la tele. Ahora nos llega el Juego, 
que huye de los clichés propios de las adaptaciones... ¡Está lleno de sorpresas! 


The Witcher 2 
Assassins of Kings 

^Técnicamente, «The Witcher 
2» es muy superior. 

]► Los combates son mucho 
más reales y desafiantes en 
«The Witcher 2». 

^ La emocionante trama y 
et peso de los personajes 
secundarios son los puntos 
fuertes de ambos juegos. 


S i «Game of Thrones» hubie- 
se sido desarrollado por un 
gigante de la industria esta- 
ríamos ante un espectacular 
"hack‘n slash'' que clonaría el argumen- 
to de la serie. Pero ha sido creado por 
Cyanide, un estudio francés que rehuye 
los convencionalismos... Así que lo que 
tenemos es un juego de roí clásico y una 
trama nueva supervisada por el mismí- 
simo George R.R. Martin, autor de saga. 

Vidas enlazadas 

En «Game of Thrones» encarnamos a 
dos personajes: Mors Westford, un ex- 
plorador de la Guardia de la Noche, y 
Alester Sarwyck, un sacerdote rojo que 
regresa a casa para enterrar a. su pa- 


dre. La trama arranca con la muerte Jon 
Arryn, la Mano del Rey, y como es tradi- 
ción en esta saga, en cada capitulo to- 
maremos el control de un personaje. El 
argumento del juego, paralelo a la serie, 
es nuevo, pero ha sido aprobado por el 
propio Martin... Y es lo mejor del juego. 

Combate estadístico 

Cy anide ha ideado una adaptación que 
sigue ios cánones del rol clásico, sin 


arriesgar en nada. Cada personaje dis- 
pone de tres clases diferentes, con sus 
habilidades propias. Al ganar expe- 
riencia mejoras los atributos y ganas 
más habilidades. Es un sistema flexi- 
ble pero los atributos asociados a la cla- 
se están demasiado favorecidos así que 
casi siempre optas por ellos. El comba- 
te es en tiempo real, aunque activas la 
cámara lenta para dar órdenes a tu gru- 
po o poner habilidades en una cola. Una 


ELIGE TU CLAN Y COMBATE, ESPÍA Y 
MIENTE PARA DESVELAR UNA GRAN 
TRAMA DE CONSPIRACIONES 





1 

^ fvBjJ 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANlA 

í 

A ENCONTRAR 

►CPU: Intel Core i7 870 2.93 GH 2 

►CPU: Dual Core CPU 2.2 Gtiz 

RECOMIENDA 



^ Modos de juego: 1 

►RAMrSGB 

► RAM: 2 GB 

► CPU; Intel Core Í5 Sandy Bridge 




^Campañas; 2 

►Tarjeta 3D: GeFbrce GTX 570 

► Espacio en disco: 7GB 

0 equivalente 




►Protagonistas: 2 

UGB 

►Tarjeb 3D: 256 MB. Shaders 3.0. 

►RAM: 4 GB 


* 


► Clases: 2 

►Conexión: ADSL 

ATI ñadeon HD 2600 XT/MVIDIA 

► Espacio en disco: 10 GG 


Ti 


►Finales alternativos: Sí 


Geforce 7900 GTX o superior. 

► Tarjeta 3D: 512 MB 



► DLC: Sí. Packs de armas y perros. 


► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 


■ 


►MultQuig^dor: No 


(Requiere activación en Steam) 


i 




tros clases potencian 

determinados atributos y rtabilidades, y fija las armas a utilizar. 



ciue luego afectan a 

las misiones y a los miembros de tu grupo. 



En la trama de Mors BHPKSñlo^omSafe^^amp^EíerfoS 
En la de Alester, fa diplomacia y las traiciones. 



están 

presentes en ios combates y las escenas cinemáticas de «Game of Th roñes». 



lástima que dicha cola sólo tenga unos 
pocos huecos, y como enseguida te que- 
das sin energía, la mayoría de las veces 
no podrás asignar habilidades duran- 
te la pausa. Además, el combate en sí, 
se basa demasiado en las estadísticas, 
dejando en un segundo plano tu habi- 
lidad. Pero los poderes son muy varia- 
dos y permiten encadenar ataques. Por 
ejemplo, si causas hemorragia a un ene- 
migo, el veneno le hará más efecto. 

Sin grandes despliegues 

El aspecto en el que el juego flojea un 
poco es en la calidad técnica. El diseño 


de los escenarios es muy convencional, 
poco vivos y carentes de interacción. El 
acabado gráfico de los personajes y los 
escenarios no se corresponde con el ni- 
vel de títulos actuales. Pero lo que más 
cantan son los movimientos de los per- 
sonajes. Por otra parte, las misiones se- 
cundarias son escasas y la gestión del 
inventario es también mejorable... 

En resumen, si eres fan de la serie o 
los libros, «Juego de Tronos»» merece 
tu atención por su cuidada trama y sus 
personajes. El juego en sí entretiene site 
gusta el rol clásico, pero dudamos que 
lo conserves en tu memoria. J,AJP. 


nuesTpa 

opinion 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

•••••• 

►Jugabílidad 

I ►Dificultad 
►Calldad/precío 



GENIAL GUIÓN, PRODUCCIÓN MODESTA. 

La narrativa del juego está a la altura de la 
novela, pero la puesta en escena es poco 
espectacular y su jugabilidad está muy vista. 


Lo que nos gusta 

L«t: 


I 


El argumento está a la altura de la saga 
mantiene el nivel hasta el final. 
vJjos personajes secundarlos son 
^ interesantes y están bien definidos. 

Las decisiones que tomas afectan a las 
tramas y al resto de personajes. 


Lo que no nos gusta 


8 


Gráficamente es correcto pero quiza 
merecía más espectacular i dad. 

Las animaciones son algo flojas. 

Los escenarios no of recen mucha 
interacción^ están muy vacíos. 




> 

Espada y brujería con ambientacíón y 
un sistema de combate muy stmilarr 
aunque algo más variado. 

► MásmLMMBS^ Mota: 97 


Un mundo enorme y cautivador que 
puedes explorar durante meses. 

► Más iniyM 203 ►Nota: 98 


Modo individual 

iEnganchate a una estupenda y nueva historial 
Si eres fan de Canción de Hielo y Fuego, la intrigante 
I trama y sus personajes te acompañarán en una historia 
I entretenida, con un Rol más que correcto, aunque justíto 
1 calidad técnica y con jugaÑIidad muy convencional. 
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La religión se estrena en esta expansión de «Civilization V», junto con otras 
sorpresas, i Busca el favor de los dioses y haz de la fe un instrumento de gobierno ! 





Civilization V 


> 

> 

> 


El juego original afrece 
un combate más directo y 
dispone de menos opciones 
dipíomáticas. 

La religión y eí espionaje 
favorece Jas tácticas 
no-militares en ía expansión 
«Dioses y Reyes». 

Al añadir nuevas opciones, 
«Dioses y Reyes» exige más 
estrategia deí jugador. 


C uando Firaxis anunció que 
las religiones y el espionaje^ 
-elementos cruciales en la 
saga- no iban a aparecer en 
«Civilization V», el revuelo entre los ju- 
gadores más veteranos fue enorme. Con 
esta quinta entrega se pretendía crear 
un juego asequible para todos^ a costa 
de algunas renuncias... Ahora, casi dos 
años después, la primera expansión de 
«Civilization V», «Dioses y Reyes», arre- 
gla este desencuentro y añade, de paso, 
un buen puñado de novedades. «Dioses 
y Reyes» estrena 9 civilizaciones, 27 edi- 
ficios, 13 unidades, 9 maravillas, aparte 
de cientos de retoques. 

Las creencias religiosas han influido 
en todas las civilizaciones y «Dioses y 


Reyes» lo refleja con un nuevo recurso, el 
de la fe. Así la fe te permite crear un pan- 
teones con los que fundar una religión... 

¡Elige tus dogmas! 

Con la religión llegan los profetas, misio- 
ñeros y seguidores que son necesarios 
para levantar nuevos templos y desa- 
rrollar tecnologías e influencias. Puedes 
elegir una serie de "poderes" o leyes di- 
vinas que permiten adoptar creencias 


tolerantes o fundamenta listas, a quién 
se adora, o qué relación tienes con la tec- 
nología o el poder. Por medio de tus mi- 
sioneros consigues seguidores entre la 
población de otras civilizaciones, favo- 
reciendolasalíanzas,emclu solas revo - 
luciones. Eso sí, a medida que pasan los 
siglos la religión pierde influencia. 

Más adelante, llegado ya el Renaci- 
miento surgen ios espías. Sólo puedes 
controlarlos de manera indirecta para. 


BUSCA EL FAVOR DE LOS DIOSES Y 
CAMBIA LA CONCEPCIÓN QUE TU 
CIVILIZACIÓN TIENE DEL MUNDO 



FICHA TÉCNICA 

B ANALIZADO EN 

BLOQUE HAY QUE TENER 

^mIcr^^ia 1 


^ ENCONTRAR 

► CPU: Intel Core i7 S70 2,93 GHz j 

► CPU: Dual Core CPU 1,S GH 2 

RECOMIENDA 1 


^ 1 d [orna ^Modos de juego; 6 

► RAM; 8 GB | 

► RAM: 2 GB 

► CPU: Intel Core i 5 (Sandy Brídge) 


»■ ►Nuevas civilizaciones: 9 

► Tarjeta 3D: GéForce 

► Espacia en dísoa: 8 GB 

a equivalente 

— 

Distribuitioralljl HHwSílBipdS^rieSm ►Nuevas unidades: 27 

GTX 570 1,2 G6 

►TafietaSD: 256 MG, Nvidia 

► RAM: 4 GB 


^ Lanz3jnieTit'0^^í|^^fflí|íy5pívP ^ Nuevos sdlf icios. 13 

► Conexidn: ADSL lOMbps 

GeFbrce 7900 GS. ATI Radeon 

Espacio en dfsco: 10 GB 

n 

►Vtefa; ^ Nuevos escenarios: 3 


HO 2600 XT 

►Tarjeta 3D: 1GB, DirectX 11, 

— 



► Conexión: ADSL 

(GeForce GTX560, Radeon 7770) 

i 

JPPillllpMÉijl^^ localjf modalidatí 


(Requiere activación en Steam) 

► Conexión: ADSL J 







ciencia y la diplomacia a ¡as políticas sociales, ¿Esperabas menos? 




# AUrTwnrm 

+4 

O Producción 

+Ó.6 1 

• Oru 

+ 15 


+29,20 

•¡f F* 0*t«iivüd'* 
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por ejemplo, robar tecnologías, descu- 
brir secretos o interferir en el gobierno 
de una valiosa ciudad-estado rival. No 
obstante, el espionaje nunca llega a te- 
ner el peso de la religión. Además, los 
espías los obtienes como recompensa y 
sus acciones tienen efecto cada bastan- 
tes turnos. Además no puedes usarlos 
en el multijugador 

Nuevos pueblos y fantasía 

Las nuevas civilizaciones, como los ma- 
yas, ios celtas o los etíopes, presentan 
handicaps diferentes y añaden varie- 
dad a las partidas. Hay también tres es- 




También grande del género y con 
batallas espectaculares en tiempo real. 
► Másinf.MM207^Nota:94 


cenarlos nuevos, entre los que destaca 
especialmente uno que es -agárrate- 
"steampunk". Se han ajustados cente- 
nares de variables, especialmente en la 
I A y los combates, que a hora son má s lar- 
gos, A destacar las mejoras navales, con 
ataques melé y de larga distancia, y el 
estreno del Gran Almirante, 

«Dioses y Reyes» no revoluciona nada, 
pero tiene la gran virtud de añadir nu- 
merosas novedades al juego, sin au- 
mentar la complejidad. Es una expan- 
sión muy recomendable si quieres 
seguir echándole horas a una saga le- 
gendaria e inolvidable, JJLE 


> 

La otra gran saga Inspirada en Ja 
historia de las civilizaciones en una 
entrega hecha para jugar en sociedad. 
► Más inf, MM 202 ► Nota: 90 (multijugador) 


nuesTAa 

oPinion 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

•••••• 

> Sonido 

^Jugabilidad 

^Dificultad 


NOVEDADES DIVERTIDAS Y NECESARIAS. 

¿Cómo se entiende el mundo sin la 
réJigión? Es un añadido crucial y muy bien 
complementado por las nuevas civilizaciones. 


Lo que nos gusta 


^Calidad/precio 


VLos nuevos cíemenos se integran en 
todas las capas del juego sin aumentar 
^la complejidad. 

VLas nuevas civilizaciones son muy 
diferentes entre sí y añaden nuevos 
— retos y utas variedad al juego, 
vEi escenario "steampunk" como rareza. 


Lo que no nos gusta 


IOei espionaje añade poco al juego^ y no se 
puede usar en multijugador. 

Mejora y pule; pero no estrena nuevos 
elementos a la jugabllidad. 


Modo individual 

¡Sólo para mejorar* 

Su gran mérito es 
ampliar ccCiv 
respetando su 
espíritu y jugabílidad. 


95 


Modo multijugador 

Si funciona^ no 
lo toques. Nada 
nuevOf salvo nuevas 
civilizaciones que 
aportan variedad. 


90 
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Las vueltas ciclistas más prestigiosas del mundo se disputan para elegir al nuevo 
campeón. ¿Serás tú? ¡ Cómete un platanito bien cargado de potasio y a pedalear! 





Pro Cyciing 
Manager 2011 


^ La principal mejora reside 
en ía lA. Los corredores 
contro fados por la CPU son 
ahora más difíciles de batir. 

^ El interfaz se ha hecho 
más asequible para los no 
familiarizados con la serie. 
Gráficamente ímpecablei 
y añade buenos retoques. 


J 


C omo todos los años por es- 
tas fechas, ya está disponi- 
ble la nueva entrega de la se- 
rie «Pro Cyciing Manager», el 
mejor simulador de ciclismo que hay en 
el mercado, y casi podríamos decir que 
el único con un nivel de producción pro- 
fesional En esta ocasión, las novedades 
son escasas. Se han mejorado los gráfi- 
cos, la interfaz y la IA, pero poco más... 
Parece que la franquicia del estudio 
Cyanide se siente cómoda en el pelotón, 
sabiéndose líder de la general y no pre- 
para un ataque arriesgado. 

Dirige y pedalea 

El juego Sigue dividiéndose en dos cla- 
ras vertientes: el mánager y las carre- 


ras. Respecto al mánager, podemos di- 
rigir todos los aspectos de cualquiera 
de los 8i grandes equipos ciclistas que 
compiten en la realidad, o bien crear 
uno propio desde cero. Hacer fichajes, 
firmar contratos de publicidad, desa- 
rrollar tecnológicamente las bicicletas 
o planificarlos entrenamientos sonsóio 
algunas de las muchísimas opciones 
que tenemos a nuestra disposición. Son 
tantas que al juego le vendría bien un 


tutoría!, pero por desgracia no lo tiene. 
Para que no nos perdamos entre tantos 
menús la solución de Cyanide ha sido 
remodelar el interfaz, haciéndolo más 
asequible para cualquiera que no esté 
acostumbrado a la serie. 

En cuanto a las carreras, incorpora 
180 competiciones oficiales y un edi- 
tor de escenarios. Lo que más ha mejo- 
rado ha sido la IA. Ahora los rivales son 
tan astutos que incluso en el nivel más 


EL MEJOR JUEGO DE CICLISMO 
ACTUALIZADO, POCAS NOVEDADES 
PERO LA CALIDAD DE SIEMPRE 




Cyaníde/Focus Home L ’ 
id Games 

ínible 32^^5393^ 
Página ofictaí 

en castellano, con enlace para descarga digitel. 


J 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

^ Tipos de carreras: Etapas de 
carretera y en velódromo 
^Competiciones: 130 
te Equipos: 81 
te Categorías: 3 

te Editor: Sí (equipos y escenarios) 

►MuMjugador Sí (oniine) 


■ ANALIZADO EN 

► CPU:Quad Core 2.5 GHz 

► RAM: 6 GB 

►Tarjeta 3D: AMD Radeon HD 
5770 ÍGB 
te Coneiddn: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: íntel Pentium 4 a 2.2 GHz 
o AMD Athlon equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 7 GB 
►Tarjeta 3D: Nvídia GeFbrce 6600 o 

ATI Radeon X700 
►Coneiíión: ADSL 


IMlCROMANlA 


RECOMIENDA 

► CPU: Dual Core 2 GHz 
te RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 7 GB 
►Tarjeta 3D: Compatible cor^ DXIL 

con 1 GB (Nvfdia Ge Forcé Serie S 
o ATI Radeon Serie 5000) 
te Conexión: ADSL 








Elige uno de los 81 equipos ciclistas oficiales o bien c rea el tuyo propio con el potente editor y 

y así hasta 180 competiciones mundiales. 


.a interíaz se ha simplificado p ara hacerla más accesible, I^S 
incomprensible para los novatos. 


\íkréi[ 3 ÍM^t;pOr .elaiéá en la gestión y en lo visual, aunque 
?n esto último falla, con unas animaciones poco animadas. 


1 1 — El cidismo es un 

deporte muy exigente que no perdona el más mínimo error. 


fácil es complicado ganar un puerto o 
un sprint^ y alzarse con la victoria final 
en un campeonato es casi una proeza. 
Ante todo, «Pro Cycling Manager» es un 
simulador realista, y como en el ciclis- 
mo de verdad, los errores se pagan. 

Faltan un par de marchas 

Los gráficos también han progresado en 
busca de realismo, pero se han queda- 
do un tanto a medias. Las animaciones 
de los corredores distan de ser perfec- 
tas y aunque sus nombres son los rea- 
les, físicamente no se parecen, como en 
otras sagas de fútbol o baloncesto. 


Tal vez la manera más obvia de hacer 
progresar a la serie habría sido una evo- 
lución del multijugador. Sin embargo, 
Cyanide no ha querido arriesgarse, así 
que no hay nada reseñable respecto de 
la entrega del año pasado. En definiti- 
va, si ya tienes el anterior «Pro Cycling 
Manager» es porque eres aficionado al 
ciclismo, y en tal caso, posiblemente 
decidas comprarte el juego de este año 
a pesar de la falta de novedades. Dado 
que no abundan los juegos de ciclismo, 
la actualización de plantillas y las po- 
cas mejoras pueden ser sus únicosargu- 
m entos, pero suficientes, MXX* 




En este otro grande de la gestión 
deportiva cambias la bici por el balónr 
o el coche de equipo por el banquillo. 
► Más¡nf.MM203^Nota:89 


> 

Si te gustan ios simuladores 
deportivos, éste es el mejor que 
puedes encontrar basado en el baskeh 
► Más inf. MM 202 ► Nata: 92 


nuesTpa 

opinion 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 

•••••• 

►Jugabílidad 

•••••• 

► Dificultad 

►Calidad/precio 


CON MAILLOT VERDE, NO AMARILLO. El 

simulador de ciclismo más popular regresa 
puesto al día, aunque con pocas novedades 
en la jugabílidad. Un campeón, sin rivales... 




Realismo total en la gestión del equipo 
_ y en Eas variables de simulación. 

C Muchísimas competiciones y equipos 
— Oficiales, incluyendo Vuelta, Giro y Tour. 
II La I A está muy lograda. Los rivales son 
capaces de adivinar tus intenciones. 


Lo que no nos gusta 


r El nuevo interfaz es m^asequibie, pero 
aún asíle vendría bien un tutoría I. 

Las animaciones son toscas y deslucen 
la aitísima calidad del apartado gráfico. 
Si no te gusta el ciclismo, no tiene más. 


Modo individual 

Sacrificio y 
recompensa. Un 
I desafío digno de 
I campeones, para 
j ganarlo todo. 



88 


Modo multijugador 

Más divertido. La 
diversión es mayor, 
pero sin grandes 
novedades respecto 
a la entrega anterior. 


85 
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De Barcelona a una ciudad perdida de la mitología. No es un mal viaje, y 
mucho menos si por el camino aparecen nombres como Da Vinci... y FX. 



0232312233 “^ 


New York Crimes 


^ Ambos son aventuras de 
estilo clásfco, aunque 
el diseño de «New York 
Crimes» es más moderno. 

]► Escenarios reales y ficticios 
es un punto en común que 
ambos combinan. 

% La duración de «La Ciudad 
Perdida de Zeruura» es 
mayor que «N.Y. Crinies». 

y 


N o vamos a decir que la aven- 
tura gráfica esté tomando 
un renovado empuje, pero 
la verdad es que en los últi- 
mos meses los aficionados al género no 
nos podemos quejar. Y buena parte de 
la culpa la tiene FX Interactive. No hace 
tanto tiempo que no estaba demasiado 
claro el futuro del género, pero varios 
de los títulos más recientes de FX -con 
especial mención a "su" «New York Cn- 
mes»- parece que han devuelto la ilu“ 
sión a los aventureros de pro. Ahora le 
llega el turno a «La Ciudad Perdídad de 
Zerzura», tras cuyo, en apariencia, rim- 
bombante nombre, se esconde un tra- 
bajo bastante impresionante de Cran- 
berry y dtp en cuanto a investigación 


histórica y mitológica, pues en su aven- 
tura se mezclan datos bastante precisos 
sobre la Europa y el Mediterráneo del s. 
XVI, junto a algunos mitos que apenas 
se habían atisbado en un género espe- 
cial mente propicio. 

Zerzura es "real" 

Y es que Zerzura no es un nombre al 
azar. Se trata de una ciudad mítica, si- 
tuada en Egipto, en la que se encontra- 


ba la Fuente de la Eterna Juventud. No, 
no la que buscaba Ponce de León, sino 
la que László Almásy -¿has visto El Pa- 
ciente Inglés?- persiguió en los anos 30. 

Zerzura aparece en la mitología, sí, y 
es la base del juego de Cranberry -res- 
ponsables de los últimos títulos de «The 
Blac k MI rror»- y dtp . Y, por cierto, es u na 
base que está bastante bien explotada 
en el desarrollo de la historia de «La Ciu- 
dad Perdida de Zerzura». 


VIVE UNA AVENTURA DE CORTE 
CLÁSICO EN LA QUE EL MITO SE 
MEZCLA CON LA HISTORIA 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

^Escenarios: 30 
^ Época histérica: s. XVJ 
^Personajes secundarios: 40 
^ Ayudas de juego: 

Sí (marcadores de puntos de 
interés en pantalla) 
►MuHgupdor: No 


■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANlA \ 

► CPU: CorefS 25Ü0K,Corfi2 

► GPU:AMD/lntelaL4 GHi 

RECOMIENDA 

E685O,Core2X6S00 

► RAM: 512 MB (XP), 1 GB (Vísta). 

►CPU: Core 2 E 6850 

►IÍAM:2GB,4GB,8GB 

L5 GB (Vista 54, Win 7) 

► IUM:2G8 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 Tí, ¡ 

►Espado en disco: 6 GB 

►Espacio en disco: 6 GB 

GeForceGTX560 

► Tarjeta 3¡h Radeon 9800, 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 TI 

► Conexión: ADSL 

GeFofce 6800 0 superior 
►Conexión: no aplicable 

► Conex fóff : no api íca bíe 

\ 



Para los nuevos aventurero s. 

ttos de interés en pantalla. 



Bg:e na € 

Aunque su estilo artístico no es moderno, la calidad es altísima. 



Galeones piratas, el Mediterráneo^^ a. Egjpt^^ a ^ari ^ ad de 
los escenarios y localizaciones H iXofU. 



ii^^^Ha^^^^^^B?uelv^rp!^leHi^H^Hv:on una historia que te llevará de ia Barcelona 
del s. XVI a una de las ciudades perdidas más legendarias de la Historia: Zerzura. ¿Listo para et viaje? 



No te vamos a desvelar más que el jue- 
go cuenta la historia de dos hermanos, 
Ferrán y Hakem, marcados por la vida 
de su misteriosa madre y de una extra- 
ña joya. Una historia que va de la Barce- 
lona del XVI a recorrer todo el Medite- 
rráneo en busca de un fabuloso tesoro y 
la liberación de Hakem de las garras de 
la Inquisición. Y si contamos más, te re- 
ventamos el guión. 

Una señora aventura 

«La Ciudad Perdida», como aventura, 
es un perfecto ejemplo del estilo más 
clásico del género, con ligeras licencias 

> 

Un estilo muy diferente de aventura, 
con una base técnica muy distinta, en 
una evolución del estilo más clásico, 

► Másmf.MM 177 >Nota :92 


que vienen dadas por la actualidad del 
mismo, como las ayudas en pantalla a 
la hora de examinar los "puntos calien- 
tes". Los más veteranos no io necesita- 
rán -y casi lo desdeñarán-, pero tiene 
su utilidad para los neófitos. 

En cuanto a puzles, desafíos y desa- 
rrollo, cumple también los cánones, 
para lo bueno y para lo malo. Hay lógi- 
ca, y también los inevitables procesos 
de prueba y error hasta dar con una so- 
lución. Eso sí, congran calidad global ya 
un precio endemoniadamente irresis- 
tible, más para una aventura que dura 
cerca de 30 horas, 


La vuelta de Jos monstruos del cine, 
de la mano de Péndulo, en una de las 
aventuras más divertidas en PC. 

► Másinf MM19S^Nota:93 


nuesTAa 

oPinion 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

> Son ido 

•••••• 

>Jugabíndad 

•••••• 

^Dificultad 

•••••• 

Calidad/precio 

•••••• 


DESCUBRE EL MISTERIO DE ZERZURA. 

Ayuda a Ferrán a liberar a su hermano 
Hakem de la Inquisición descubriendo el 
misterio de la Fuente de la Eterna Juventud. 


^ Et estilo clásico sigue vigente en 
el género y está representado a la 
I perfección en el diseño de «Zerzura». 

I Un excelente doblaje al castellano,. 

I Es una aventura apta para jugadores de 

Í todo tipot expertos y noveles. 

La calidad gráfica. Muy elevada. 

La duración. Es una buena inversión. 


(O' 


Lo que no lios gusta 


CJ Quizá lo de las ayudas en pantalla es 
— ^Igo exagerado, pero es la tendencia... 
CSb tiene que gustar el género, st no.,. 


Modo individual 


Ef estilo clásico no pasa de moda, Y menos con 
aventuras de tanta calidad como «La Ciudad Perdida 


É de Zerzura», que cumple los cánones del género a 
I rajatabla. Una aventura para los amantes del género, 
I espléndidamente producida por FX, como es habítuaL 
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¿Intrigas? ¡No, puñaladas traperas! 


A Game of 
Thrones: Génesis 


Como decía Maquiavelo,guarda tus armas si tienes otros medios... En el 
universo de George R.R. Martin la diplomacia más abyecta es lo primero. 





Total War: Shogun 2 


]► La diplomacia y la guerra se 
combinan en ambos, pero 
«Génesis» profundiza más 
en el primer aspecto. 
y «Síipgun 2» es muy superior 
técnicamente tiene una 
jugabilidad más equilibrada. 
^«Génesis» se basa en las 
novelas de George RRi Martin 
y «Shogun 2» en la Historia, 


E ste es uno de los años más pro- 
líficos para estudio francés 
Cyanide. Hace un par de me- 
ses llegó a nuestras manos 
«Confrontation», y ahora es el turno de 
<íPro Cycling Manager 2012» y A Game of 
Thrones: Génesis». Este último se trata 
de un juego de estrategia en tiempo real 
basado en las famosas novelas de Geor- 
ge R.R. Martin. Su principal atractivo 
es que en vez de centrarse en la guerra, 
que es lo habitual en el género, apuesta 
por la diplomacia. Interesante, ¿no? 

Pero, tal vez por concentrar tantos de- 
sarrollos, padece de lo mismo que «Con- 
frontation», y es que, son tantos los pa- 
rámetros a controlar que este «Génesis» 
resulta abrumador. Su avance esíentoy 


pesado para un jugador ocasional de la 
Estrategia. Avisado quedas... 

¿Qué tal se te da engañar? 

En «A Game of Thrones: Génesis» el ob- 
jetivo final es ganar puntos de presti- 
gio para tu Casa, a elegir entre ocho con 
distintas características. Esos puntos 
sirven para que los demás se unan a tu 
bando y así alzarte finalmente con el 
Trono de Hierro. Hay dos formas de ga- 


nar los puntos de prestigio: la diploma- 
cia y la guerra. 

El sistema de dipiomacia es tan pro- 
fundo como perverso. En tiempo de paz 
puedes enviar emisarios, espías, ase- 
sinos y otras unidades con habilidades 
sorprendentes para manipular a tus ri- 
vales. Por ejemplo, puedes concertar 
bodas para estrechar vínculos. Pero al 
igual que sucede en la realidad, también 
existen los agentes dobles, y es posible 


ENGAÑO, ASESINATOS... TODO VALE 
PARA ALZARTE EN EL TRONO DE 
HIERRO CREADO POR R.R. MARTIN 





^Géitero: 

Kldiona^ 

^Estudio/Comp^ñía: 
►Distribuidor^ _ 
►rdeDVDsl^Uni 
►PVPRecJSEStl ► 


FICHA TECNICA 


¡Estrategia 


Castellano (textos) e inglés (voces) 

Cyanide Studio/Focus Home 
Warner Bros. Int eractive 

disponible 

^^m!wjgat-gsnesis.com 
Página o5cial en inglés, con ia infomnadén iiabitual 


Iblo que vas 

A ENCONTRAR 

P- H iveles de díficu Itad: 4 
►Facciones: S Casas (Targaryen, 
Star k , Tu lly, Arryn, Tyrel L M a rteit 
Baralheon y Lannister) 

P Modos; Campaña y Guerra de Casas 
►Unidades bélkas/diplomat.: IQ/iO 

1 ►Muttiji^^atlof: Sí (2-3 jugadores) 

■ ANALIZADO EN 

► CPU: Inte] QuadCore 2,5 GHi 

► RAMrSGB 

► Tarjeta 3D: AMD Radeon HD 

5770 1GB 

► Conexión: ADSL 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Intel Dual Core 2,2 GHz 

► RAM:lGB(XP).2GB(Vistay 
Windows 7) 

► Espacio en disco: 10GB 
►Taijeta 3D: NVidia GeFbrce 6600 

GTo ATI Radeon X1600XT 
►Conexión: ADSL 

■ MICROMANÍA I 

RECOMIENDA 1 

► CPU: Doble núcleo a 2.6 GM¿ 

: ►RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 10 GB 

► Tarjeta 3D: NVidia GeFbrce 6800 GS 

0 ATI Radeon HD 4650 

► Conexión: ADSL |i 







son las tensiones políticas que se desarrollan 

en las sombras, |usto el aspecto en el que se centra esta adaptación de estrategia en tiempo real. 


medida que avanza el juego la gestión se hace farragosa. 


I pero a 


Nb_té-:6es. dé, nadie El engaño es la clave para conquistar el Trono de 
Hierro. Tú también serás víctima de traiciones, i Cuenta con ello! 


que algunos de tus hombres se hayan 
pasado al enemigo y estén reportándo- 
te informes falsos. Es un planteamiento 
original, que resultaría muy divertido 
de no ser porque a medida que avanza 
la partida aumenta el número de uni- 
dades que hay que controlar, todas ma- 
nuealmente* Asi, llega un punto en el 
que la gestión de tantas variables se con- 
vierte en una tarea inabarcable, lo mis- 
mo que pasaba en<íConfrontatíon». 

La corona por la fuerza 

De todos modos, las tensiones provo- 
cadas por el espionaje y el sabotaje ter- 




y 

De los mismos creadores, un juego de 
estrategia en tiempo real fusionada 
con toques de rol y fantasía. 

► Más MMM 209 ►Nota: 90 


minan desencadenando siempre una 
guerra. Llegado el momento, se trata de 
batallas sencillas, tanto en el manejo 
como en apartado visual, lo cual no es 
necesariamente malo... Pero la guerra 
en Game of Thrones: Génesis»» no es 
muy jugable debido a que el resultado 
de los combates depende más de la ca- 
lidad de las tropas que de la habilidad 
para dirigirlas. En conclusión, se traía 
de un juego que gustará a los admira- 
dores de R.R. Martin y a los que buscan 
una estrategia en tiempo real diferente, 
más centrada en las triquiñuelas de la 
diplomacia que en los combates. M;CX« 


y 

Adaptación de otra magnífica obra 
literaria, pero enfocada a la acción-roJ. 
► Más inf.MM 205 ►Nota: 88 


nuesTAa 

opinion 


EL INVIERNO LLEGARÁ,., Y TE DARÁN LAS 

UVAS< Un reto innovador por la profundidad 
diplomática, pero el avance es muy lento y en 
las batallas» todo el pescado está vendido. 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

^Sonido 

•••••• 

v^Jugabitidad 

•••••• 

►Dificultad 



[ La ambientación encantará a los 
' que siguen las novelas o la serie de 
televisión "Juego de Tronos". 

Sistema pofftíco totalmente inmoral, 
con asesinos, agentes dobles y bodas 
I de conveniencia. íUn escándalo! 


►Calídad/precio 


Es tedioso controlar manualmente 
tantas variables, dan ganas de abdicar. 
La guerra se decide más por las 

Ü * ■ esta d ísticas que por tu ha b i lidad táctica. 
Los gráficos, se q uedan en resultones. 


I Modo individual 

i Pluma y espada. 

I Juega sucio por el 
jíj poder y disfruta... 
j : Las batallas no son 
T tan divertidas. 


82 


Modo multijugador 

Sin compasidrt. 

Si tu víctima es 
un jugador que se 
queja y te maldice 
mola más, ¿no? 


84 


micjíomaiiía 4£ 






Se acabó eso de luchar aporreando teclas y botones como un pájaro carpintero, 
i Si quieres derribar a los enormes monstruos de Arbórea, aprende a combatir! 





World of Warcraft 

Ambos son juegos de 
Online, basados en mundos 
persistentes, con cuotas y 
con diseños únicos. 

^ La ambientación fantástica es 
común en ambos pero «Tera» 
no es tan caricaturesco. 

)^«WdW>í ío ha sicto todo en los 
MMO pero «Tera» arranca 
con detalles muy origina les. 


T ras haber arrasado en Corea 
en el 2011, «Tera» llega a Euro- 
pa con la vitola de aspirante al 
trono de los juegos de rol masi- 
vos con cuota mensual. Sin duda, esta- 
mos ante un juego estupendo, lleno de 
calidad e innovación, pero a tenor de lo 
que hemos jugado nos da la impresión 
de que no superará a «World of Warcra- 
ft» y tendrá que conformarse con dispu- 
tarle la muy digna segunda posición a 
«The Oíd Republic». 

Acción directa en un MMO 

La historia nos lleva a Arbórea, un mun- 
do de fantasía medieval que en realidad 
es el sueño de unos dioses. Los malvados 
Arkons se han propuesto despertarlos 


para que todo desaparezca, y nuestra 
misión es impedirlo uniéndonos a la Fe- 
deración Valkyon. Sólo hay una facción 
elegible, por tanto, dentro la cual dispo- 
nemos, eso sí, de una enorme libertad 
de creación de personajes y de relacio- 
nes sociales. Hay 7 razas y 8 clases muy 
originales, un poco al estilo de los «Fi- 
nal Fantasyjí. Todas comienzan su an- 
dadura en unazona común en la que tie- 
ne lugar un tutorial que dura hasta casi 


el nivel 20. A lo largo del extenso tutorial 
descubrimos las virtudes de «Tera». La 
primera que salta a la vista son sus grá- 
ficos, absolutamente magistrales, con 
un diseño y un nivel de detalle nunca 
antes vistos en el rol online. En el apar- 
tado de la jugabilidad lo mejor es el sis- 
tema de combate, que no tiene nada que 
ver con la mecánica habitual de pulsar 
atajos y cliquear frenéticamente. Como 
en un j uego de acc ión, el éxito en las p e - 


ADÉNTRATE EN UN MUNDO ONLINE 
DE FANTASÍA CON UN DISEÑO 
CAUTIVADOR Y COMBATES ÚNICOS 



I^Géügró: 

^ Idioma 
^ Estaidio/Coinpaflía 
^Distribuidor^ 
^Lanzamiento: 


: Bluehole Stu dio/mon Wohd s 
Ubisofl y Fr ogster 1 

ya di s|3onibl^ ¿^3^^4955 € 
(edición estándar) € 

wwwjten-&m)pe,cani y wwwterahispatKxoom 


^Vlfeb: 


1 BLOQUE VAS 

B ANALIZADO EN 

BLOQUE HAY QUE TENER 

B MICROMANÍA 


A ENCONTRAR 

► CPU: Quad Core 2,5 GHz 

► CPU: [niel Core Dúo 2 

RECOMIENDA 


► Razas/Clases; 7/3 

► RAM:eGB 

► RAM: 2 GB 

► CPU: Dual Core a 2,6 GHz 


^Morturas:Sí 

► Tarjeta 30: AMO Radeon HD 

► Espacio en disco: 25GB 

► RAM: 4 GB 


►Combate: PvE y PvP 

5770 IGB 

►Tarjeta 3D: NVidia GeForce7600 

► Espacio en disco; 25 GB 


► Niveles de personaie: 60 

► Conexión: ADSL 

GTo ATI Radeon XISOO 

►Tarjeta 3D: Nvídia Ge Forcé 8800 GT 

► Crafting; Sí, (6 tipos) 


► Cone}(lón:ADSL 

O ATI Radeon HD 3870 


^Recolección; Sí (3 recursos) 



► Conexión: ADSL 


1 ►Zonas: 20 




=J 





S^onverKe^lannayoríad^os miembros de tu facción, 61 
y podrás gobernarlos. 


I Gracias aun acertado uso de! Un real Engine 3, «Tera» despliega unos 
escenarios y unos personajes muy detallados que lucen diseños de fantasía al estilo «Fina! Fantasy». 


batallas en ííTera» se ganan con astucia y habilidad a los mandos. 


E^jnapena que no esté en Castellano y que lás^qw^S^ifalllOf) 
porque deslucen un juego genial en otros aspectos. 


leas depende más de la habilidad con el 
teclado o con el gamepad que de las es- 
tadísticas, Gracias a ello Ja lucha en gru- 
po contra los enemigos gigantescos de 
Arbórea resulta una experiencia emo- 
ciona nte^ donde aflora la rivalidad tanto 
como la camaradería. 

El sistema político también merece 
ser mencionado. Aunque sólo hay una 
facción, las provincias están bajo el 
control de diferentes Vanarchs que son 
elegidos por votación o bien mediante 
duelos. Cada Va na re b dicta la promul- 
gación de leyes, el cobro de impuestos o 
la prohibición del PvP, 




> 

En el mundo de Cunan se lucha con un 
sistema de combate que también se 
sale de lo habitual y es más directo. 

► Másinf,MM162^Noía:97 


¿Un mundo perfecto? 

Pues no.,. El de «Tera» tampoco lo es. Los 
puntos negros residen en la lentitud del 
arranque, las questsy el idioma. Al ser el 
tutorial muy largo -aunque necesario-y 
transcurriren la misma zona para todas 
las razas y clases, eso te quita las ganas 
de crear un segundo personaje desde 
el principio. En cuanto a las quests, son 
bastante repetitivas, apenas tienen in- 
fluencia en el argumento y si no sabes 
inglés no te vas a enterar de nada, Pero, 
si Blue Hole y Frogster corrigen estos de- 
fectos, «Tera» podría triunfar en Europa 
como lo hizo en Corea. M.CX,, 


P 

No es Rol Online, pero si buscas pelea y 
quest con más enjundia, te embrujará. 
► Másmf.MM209^Nota:99 


nuesTpa 

opinion 


UN DIAMANTE A MEDIO PULIR. Los gráficos 
y el sistema de combate son un ejemplo a 
seguir en el género del rol onlíne. Lástima 
que esté en inglés y que las quest sean flojas. 


VaEoración 
por apartados 

^Gráficos 

^Sonido 

•••••• 

>Jugabilidad 

^Dificultad 

^Calidad/precio 

•••••• 


íLos gráficos son soberbios, con un 
J diseño exquisito y rasgos distintivos. 

I El sistema de combate es novedoso, 
^directo, flexible y divertido. 

Puedes gobernar una provincia e 
Jmponér tus reglas... ^r el "'amo". 

uchar en grupo contra los monstruos 
, más grandes es una experiencia épica. 


Lo que no nos gusta 


! 


No está traducido al Castellano, 

Las quests son algo repetitivas, 

Eí tutonal es demasiado largo y es en la 
misma zona para todas las raías. 


Modo multijugador 

Buscarás la guerra, Disfrutarás a lo grande luchando 
con uno de los sistemas de combate más divertidos y 
\ sólidos de los MMO. Si lo traducen bien al Castellano 
I y añaden quests más variadas, se convertirá en un 
referente indiscutible del Rol Online. 


90 
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ii^of PreyEcLOro 

los los vuelos y combates 
eos de la 2^ Guerra Mundial 
paquete dos, listos para 
asumir y a un precio magnífico 
ctas a FX: eí juego original 
I expansión «Wings of 
fwaffe» por sólo 9,95 €. 


U.S.E. 


Doble de Acción y espectáculo 

Batman Arkham City GOTY 


Tiprueba el valor y jugabilídad de 
ef rescante propuesta de Eugen 
ítems para el trillado género de 
istrategía. Si en su lanzamiento 
careció una compra arriesgada, 
>ra que Ubtsoft tiene su edición 
¡tal a 9,95 €, merece Ja pena 
ñires por donde lo mires. 



lice Madness Retums 

combinación de elementos 
sicos de los géneros de Acción 
lataformas con la menos 
ivencional estética y lenguaje 
ratívo de American McGee se 
1 la mano en un feliz encuentro 


Si pasear tu capa de superhéroe por las celdas del Arldiam Asylum 
te enganchó, espera a recorrer las calles de Gotham City... 


¡Antes decíamos 

Batman sale a las calles de Gotham 
para combatir a los criminales por toda 
la ciudad y encuentra compañía en la 
participación de Catwoman, que cuen- 
ta con misiones propias. La magistral 
acción de «Batman Arkham Asylum» 
se refuerza con una historia sensacio- 
nal, una jugabilídad en la que nada falla 
-combates, sigilo, habilidades, jugue- 
tes- , la posibilidad de tener la ciudad de 
Gotham a tus pies y un espectáculo vi- 
sual que va desde la impresionante di- 
rección artística hasta las animaciones 
de ios personajes. «Arkham City» es una 
nueva obra maestra de Rocksteady, dis- 
tinta al original pero igual de alydnante. 



s podrás disfrutar por un nuevo 
aducido precio: 19,95 €, 



imes Cameron’s 
/atar 

adaptación del espectacular film 
animación de James Camarón 
e una segunda juventud gracias 
ñuevo precio rebajado: vive su 
CEÓn ecológica por sóJo 9,95 € 
la tienda digital de Ubtsoft. 


Ahora decimos ^ 

El extraordinario sabor de boca que ha 
dejado «Arkham City» merecía una edi- 
ción Game of the Year a la altura, y por 
suerte era fácil de conseguir ya que se 
compone de los excelentes packs de 
contenido que se han ido lanzando. De 
este .modo, quienes hayan dejado pa- 
sar esta increíble aventura de Batman 
se pondrá ai día de un plumazo añadien- 
do al juego original tos packs de Catwo- 
man, Arkham City Skins, Nightwing, Ro- 
bín, Mapas de Desafío y La Venganza de 
Harley Quinn. Más horas, más persona- 
jes, más escenarios... y la misma exce- 
lencia que nos ha dejado boquiabiertos 
y encantados. No podíamos pedir más. 



n 



Ld anTiGua nota 

. 

^ Idkxná: 

>Comeii1ado: 

Ulna mrténtlca pt ’da! Gráficos, ' 

h¡storia,iugabilidad,dirécdónai1^^ m 

todo genial. Simpleniente, lo necosl^ f 


m 

Yi 

>Lafi2amÍHTiío:L^ reí? 

_ ^ la nueva ñora 

1 i^ilagístialx 2. La gran cantidad de | 

contenido de esta nueva edición y su í 

calidad ya tiene que haberte decidido. * 

1 1 — — í ^ 










Rec 


Casteilano 

MM 183 (Abril 2010 ) 
Ubisoft 
Ubísoft 


etitádo: 
dÍQ/Cía.: 
ibuidon 
3 DVD^^ 
amiento* 


¿ disponible 
¡ 3 ss 3 sjnscreedesJi&Í,com 


La anTtcua noia 

Te Te enganchará (fede el 

[^*i] I primer minuto con la misma jugabilidad 
y una nueva y apasionante historia* 


La nueva noia 

Asesino de saldo. La rebaja de predo y 
la buena salud de la saga muitpiica su 
interés y lo hace imprescindible. 


Los zombis también 


Apúntate al apocalipsis zombí más veraniego 




decíamos 


tus armas y tu personaje y 
juega solo o en compañía para sobre- 
vivir al horror zombí. «Dead Island» 
combina Rol -cuatro personajes que 
acumulan experiencia, suben nivel y 
mejoran habilidades y armas- con la 
Acción propia de Jos juegos de zom- 
bis, y mientas que algunos elemen- 
tos no acaban de cuajar hay otros 
detalles que molan como el enorme 
mundo abierto para explorar, ia mo- 
dificadón de armas o el multijugador 
cooperativo. Si te apuntas a este últi- 
mo, te encontrarás con un apocalip- 
sis al que sí merece la pena sobrevivir. 


Ahora decimos 

Receta para animar tu verano: coge 
un tftulo que no terminó de cum- 
plir expectativas, añádele contenido 
para componer su edición Game of 
the Year -el nuevo modo Bloodbath 
Arer^, la misión Ryder Whíte, un 
arma llamada £1 Destripador- y es- 
támpale un precio reducido que aca- 
be por completo con cualquier recelo 
residual que pudiera quedar* Luego te 
sientas, te enfundas unos bermudas, 
viajas a Banol y empiezas la campa- 
ña, cooperativa o por tu cuenta, jun- 
to a tres amigos. No cambiará tu vida, 
pero será un veraneo muy divertido. 


L 


■FICHA TÉCNICA 

Xiénero^ Rol/Acdén 
►PVP Rec.: 19,95 C 
> Idioma; Castellano 
>Comentado: MM 201 (Oct. 20Ü) 

> Estudio/Cía; Techiand/Daep SlEvar 
> Distribuidor Koch Medra 

♦ r de 0 VDs;l 

> Lanza miento: Ya disponible 
>Web: wwvídea(Ssiani^fíK.c(itri 


La anricua noia 

Mejor cotí amigos. Hay mucho zombi 
pero poco ritmo. En multijugador ^ 
cuando se hace realmente divertido. 

La nueva ñora 

I Veranito tiop^. Con más contenido 
I y menos precio, Dead Island es un plan 
veraniego de lo más apetedble. 


Vuelve al Renacimiento y recorre las 
calles de Roma en esta fantástica aven- 
tura que prolonga la serie manteniendo 
los ingredientes principales pero cam- 
biando el escenario y algunos actores, 
puliendo fa jugabilidad aún más y aña- 
diendo un divertido modo multijugador. 


ftlM^ decimos 




Con una nueva entrega en marcha, 
«Assassin's Creed: La Hermandad» 
pone sobre Ja mesa todos los elementos 
que han aupado a esta serie y le han he- 
cho un hueco entre Jos destacados del 
género en los últimos años. Si aún no sa- 
bías, por qué, sólo debes probarlo, dis- 
frutarlo... y conectarte al Animus. 








^Jdj( 








DIGITAL BROS 

AmiAZ 

Em 

PtoCyclingManagefZOOS 

ísm 

PC Fútbol Liga Trivia 

sm 

FSunáiway Trüíigy 

3439€ 


> ELECTRONIC ARTS 

BaEtfdretó 2 Complete Coltectioi] 955€ 

Command & Coocpief 4: Ttoeiian Twiíight 9;95€ 
Dragón A9&:0fi9¡(is 9,95€ 

El Padrino 2 9SS€ 

miQ 935€ 

RFAll í9$5€: 

MMaragerll I9J5£ 

Potíer y ef del 9j95€ 

Left4DeadGaíiieoftíie1fear£dition 9,95€ 

Ma5s£fféct2 ' 9j95€ 

MedalofHoiwf ía95€ 

Need fof Speed Hot Pdrsuit Í9:95€ 

NeédfofSpeedUndfifCovef 9j95€ 


^ FXIH^/^ÍVÉ 


DiRTZ 

955€ 


9S5€ 

Drateang Anrtwlogy 

9:95€ 

B Rey Artunj 

9j95€ 

Irnpermn Civftas Anthology 

9l95€ 

ImpeffvmAntiTúlogy 

9S5€ 

Laj Cruzadas 

9l95€ 

Men of WarEdidÓn On;! 

955€ 

RacoOíiverGRIO 

9S5e 

Real Warfere Anthology 

9,95€ 

RPG DeluKe 

1955€ 

SíitiTotal Dehixe 

19S5e 

Sparta Anthology 

9lS5€ 

Trópico Coleccionisia 

9l35€ 

X-PlaieS 

9,95€ 


> KÓCH MEDIA 


Divinfty ItEgoDí^b 

939€ 

Frofit M&skm Evolved 

939€ 

OrdoíofWar 


SoperstarsVB Eacmg 

939€ 

Supreme Commander 2 

939€ 

Venetka 

999€ 


> KÓI^V 

Pro Evolutioñ Soocef 2011 . ’ /^_.;1435€ 

^ namco^añdaipa^ei^bIr^i^^ 

Difnra ^ ‘ ‘ " 3039€ 

F12011 2dm 

GothíC Univ^ 1935€ 


^ SECA 


Football Manager 2010 

I999€ 

MedovalEÍTotalWar 

999€ 

SoíTse lotanvar 

9$9C 

Shogtin Jl Total War 

19$9€ 


P TAKE2 

Bícsshod2 24S9€ 

Mafia lí 1439€ 

NaA2iaO 19S9C 


Compara oí Hsraes Anthology 4935€ 

SupremeCommanderGoíd 3935€ 

WartwnmefSpaceMaíméEdidónO^^ IS'^SC 


^ UBI SOFT 


Assaasáns Cteed 

435€ 

James Camaion's Avalar; the Gaine 

1935C 

RrihceofPersia Las Arenas Ohridadas 

14$5€ 

RUSE. 

20^ 

Siíenl Huntef V 

4:95C 

TomClancy'sHAWXZ 

2t)35€ 


^ UBI son 

Jane^ Cameron's Avalar: tfie Game IS.SSC 


% WARNER INTERÁCTÍyE 


F,EA.R. Z.Prpject Origih 

!955€ 

HGO&aíman 

1935€ 

Wanted Wéaponsof Fate 

1935€ 


ACnvrSlONBUZZAAD 

Apache; Aií Assauií 
Cali oí Dtrty 4: Módem Warfafe 3 
Cali cf Outy; Ops 
EiGOStarWars3 
SpkJer-Man Dimensioíis 
Stancraft + aroodWar 
Tiartsíorrners Cyjertiofi 
WarciaftIII 

WoWHíeBumingCnisade 


3Qm 

som 

4039€ 

19^9€ 

1939€ 

1439€ 

19S9€ 

1459€ 

4S9€ 


Ei Renacimiento de los Asesinos 

Assassin's Creed: 

La Hermandad 


Celebra el continuismo de la saga 


Antes decíamos 


micno manía 49 









PORO 


f FALLOUT: NEW VEGAS 


JUEGO DE TRONOS 


¡Crea el héroe que quieras y vive tu propia odisea 


juegos de rol 


Ahora que la tecnología de PC lo permite, sólo el rol es capaz de 
ofrecer tan alto grado produndidad narrativa e identificación con t 
personaje. ¡ El género ha evolucionado y reúne lo mejor! 






Género: Rol/accíón (1-/3- p.) 
Idioma: (^stallano 
Annbientación: Fantasía medieval 
Desanrotio: Abierto 
Mu fti jugador: No 

Precio: 49,95 € 
www.elderscrolls.com 


Género: Rol/acción, "hack’n 
slash" (perspectiva elevada) 

Idioma: Castellano 
Ambientación; Fantasía medieval 
Desarrollo: Abierto 

Muttijugador; Si (2-4 jugadores 
cooperativo). Próximamente PvP 

Página web oficial: 
www.diablo3.com 


Skyrim 


O Estudio/Compañía: Blízzard 
O Distribuidor: Adtvision - Blizzard 
0 Ano:2Dl2 O MM: 210 0 Putrtuacrén: 99 


© Esludio/Comp.: Bethesda 
© Distribuidor: Koch hiedia © Aüo: 2011 
O MM: 203 0 Puntuación: 98 


N ingún juego de Rol , incluso 
ninguno Blisard hasído tanto 
tiempo esperado ni ha conse- 
: guido elevar tanto las expectativas como 
: «Diablo ill». Y es que, no es sólo que su 
i antecesor fuese reconocido como uno 
: de tos mejores juegos de PC de siempre, 
; sino que Blizzard consiguió que le gus- 
tase a casi casi todo el mundo.. . El lilti- 
mo «DlablOí» emplea la misma fórmula 
pero vuelve a ser eí mejor exponente de 
: su género, con una historia, diseño 
y aspecto cautivadores desde 
: el primer instante. El juego, ex- 
I haustivo en cada detalle como 
: sólo Blizzard consigue, ha tenido 
, ; sin embargo algunos problemas de 
. j conexión, pero se están resolviendo. Y 
i además, cuenta con la promesa de que 
: pronto permitirá duelos entre jugo do- 
: res jPvP). «^Diablo III» es másqueim can- 
* : ditado a convertirse enjuego del año. 


R ol y mucho más. La experien- 
cia que nos brinda es de 
lo más satisfactorio, 
gerente y variado que ofrece el 
género. Pero donde «Skyrim» 
no tiene rival es en su extensión, ' . 
con un grado de libertad total. 
Combinar ambas cosas y poder encon- 
trar quest apasionante allá donde las 
busques, nos sigue pareciendo mágioo. 


Ya está en camino una primbem expansión 
prometedora, con el título de «Dawnguard». 


The Witcher 2 

Assassins of Kings Enhanced Editíon 


0 Esludio/Com}}.: CD P. RED/CD Projekt 
© Distribuidor: Nairtco Bsndai © Año: 2012 
© MM: 2D9 © Puntuaclóui 99 

C CD Projekt introdujo nuevo 
contenido para la adaptación 
de «The Witcher 2» a Xbox 
360 y lo añadió en una edición mejo- 
rada también para PC -□ en forma de 
DEC gratuito para quienes ya lo ha- 
bían comprado-. Y si eia ya uno de los 
grandes del rol, con las nuevas quest, 
mejoras y apoteósicos finaíes, es ya sin 
discusión un juego imprescindible. 


iiiFomania 


Género: Rol/acción (3^ persona) 
Idioma: Castellano (textos) 

^ Ambíentadón: Saga de Gerait de 
Rivta (fantasía medieval) 

" Desarrollo: Líneas alternativas 
L Multijugador: No 

Precio: 40,95 € 
en.thewitcherxom 



Rol del bueno, con acdón, soberbia calidad 
artística y técnica, y una narración impecable. 


S olamente el rol y la es- 
trategia son anteriores, 
como géneros de juego, 
al nacimiento de los 
videojuegos de ordena- 
dor. Así pues, su adaptación no tardó 
en llegar una vez fue posible reprodu- 
cir unos cuantos conceptos distinti- 
vos y propios del género. AI igual que 
en una partida de rol alrededor de 
una mesa entre amigos, frente al or- 
denador ya entonces podías adoptar 


el papel de un personaje, tomar deci- 
siones, definir tú mismo sus caracte- 
rísticas y hacerlo evolucionar. Y es que 
la clave del rol, es que puedes identi- 
ficarte con tu personaje como en nin- 
gún otro género y progresar con él. 

De minoritario a masivo 

El rol en PC pronto incorporó ca ráete- 
risticas ún icas... Y ya, hacia los 90, apa- 
recieron títulos como «Dungeon Mas- 
ter», «Eye of the Beholder», «Ultima 



Revive la historia de Santurario y su invasióri infernal luchando contra demonios y 
jefes finales. Con una jugabilídad sólida y artísticamente magistrai, así es «Diablo iJI». 


Si te gusta el Rol del bueno, pero no te obsesiona jugar a lo últi- 
mo, aprovecha la ocasión que te brinda D[ con la que hacerte 
con colecciones completas de estupendas sagas de Rol a á 
muy buen precio y con una cuidada producción. 

, íes ístí?- lúdala s.'* 

saga en una colección limitada que índuye tres entregas * 
y una expansión más « Drakensang» por 19,95 € 

táV ►gy También reúne la saga a! 

completo, con dos juegos y una expansión por 9,95 € f' 






RTaie 


® Eslydio/Cía: PiranEia Byfes/Deep SiLver 
0 Distribuidor: Kr^ch Media 0 hm: 2012 
O MM: 208 0 Punluaciéti: 88 

L a nueva entrega de «Risen 2» 
es mucho más ambiciosa que 
ia anterior y nos ofrece una ^ 
experiencia completa de acción y ¡ 
rol, con iñíinidad de aventuras. Con- 
vertido en pirata puedes explorar un 
amplísimo mundo tropical con varias 
Islas, puertos, tribus, monstruos, te- 
soros y misterios. Pero ojo, que es un 
juego difícil exige tiempo y paciencia. 


Juego de 
Tronos 


0 Estudia/CompiHía! Cyanrde/Focus Home 
O Distribuidor Warner Bros. Interactive 
© Año: 2012 © MM: 211 © Puotoacion: 84 


«Risen 2í> es un Juego amplio, profundo y 
lietio de posibilidades, pero exige aprender. 


El Señor de los Anillos 
La Guerra del Norte 


E l mismísimo George R.R. Mar- 
tin, autor de la saga literaria 
"Canción de Hielo y Fuego" -en 
que está inspirada la serie de televisión 
“'juego de Tronos"- ha supervisado el 
guión de este juego... Así que puedes 
contar con giros arguméntales, traicio- 
nes, asesinatos y un tono adulto como 
exige una historia de bajas pasiones. 
Sin embargo, en otros aspectos como el 
de la jugabiiidad, «Juego de Tronosí^ es 
más convencional e incluso modesto. 
Además, la calidad técnica no está a la 
última y se nota... Pero este desequili- 
brio no empaña del todo el desarrollo 
tan sugerente de sus dos campañas. 


© Estüdio/Cíai Snowbiod/Warner Bros, 
© Distribuidor Warner Bros. © Año: 2012 
© MM: 205 © Puntuacioiti 88 


A unque son muchos los Juegos 
inspimdos en la famosa sap li- 
teraria deTolkien, éste plantea 
una campaña en un escenario y con per- 
sonajes diferentes, tres nuevos héroes. 
Enfocado a la acción con toques de rol, 
es un juego desenfedadoy diverdcío. 


¡Ábrete paso a tortas contra Ioís secuaces 
de Sauron en un cooperativo para tresl 


Lo mejor de <duego de Tronos» son las dos 
tramas principales y sus personajes. 


Contempla un f^ogreso de niveles, pero 
más cm:ano a «Diabloj> que a «Skyrim». 


Los combates permiten una pausa táctica 
pero se basan, sobre todo, en estadísticas. 


El rol vive uno de sus grandes momento® en PC, pero el género 
J siempre ha tenido seguidores fieles y líneas maestras de títulos de 

iT hace décadas permanecen vivas tanto en los clásicos recordados como 
I los nuevos lanaamientos que los homenajean. Aquí, algunos ejemplos: 

1 : l . :í . Evoca el estilo de ios «Uitima Underworld»y 

. «l^e of tile Beholder». Una "delicatessen" para amantes de rol primi- 

' genio en pC disponible en Steam por 10,99 (Review en MM209) 

f ’l: .plét: . En el portal GoG.coni tienes una 

X % edición de uno de ios referentes del rol actual por 9 €. 


wamo 


Género: Rol/acción (3^ persona) 
Idioma: Castellaiio 
Ambientación: ficción de piratas 
Desarrollo: Abierto 
Mu tti jugador: No 

Precio: 3935 € 
vvww.risen2.com 


Género: Rol (tercera persona) 
Idioma: Castellano (textos)^ 

Annbientactón: Saga Canción de 
Hielo y Fuego (ficción medieval) 

Desarrollo: Líneas alternativas 
Mu iti jugador: No 
Precio: 40,99 € 

www.gámeofthrones-rpg.com 


Género: Accíón/rol (3- persona) 
Idioma: Castellano 
Ambientación: Universo Señor de 
Los Anillos (fantasía medieval) 
Desarrollo: Lineal 
Multijugador: Sí (3 Jugadores) 

Precio: 50,95 € 

WWW. laguerradelnorte.es 


¿CIENCIA FICCIÓN O ESPADA 
Y BRUJERÍA? EN CADA TEMA EL ROL 
OFRECE MUCHO DONDE ELEGIR 


Underworld» y «Stonekeep» que sen- la que podias subir de nivel y mejorar 
taron las bases del género en su ver- tus habilidades. El género de distin- 
tiente electrónica. Podías elegir entre guió del resto, captando la atención de 
diversas razas, -también contempla- fieles seguidores, aunque no muchos... 
ban diferentes clases- combatías por Pero después, la tendencia se fue 
turnos y acumulabas experiencia con invirtiendo. La mejoras en la tecnolo- 







Género: AcciónAol (1^/3- p.) 

^ Idioma: Castellano 
; Ambientación:Cyberpunk 
Desarrollo: Líneas alternativas 
^ Multijugador: Mo 

Precio: 2339 € (Steam) 
www.deu5ex.com 


Género: Rol/acción (3- persona) 
Idioma: Casteííano (textos) 
Ambientación: Riturísta 
Desarrollo: Líneas alternativas 

Multijugador: Sí (2*4 jugadores 
cooperativo) 

Precio: 50,95 € 

www.masseffect. biowarexom 


ciencia Ficción 


Human Revolution 


O Estudm/Compaiiía: BioWare/EA 
® Distribuidor: Eiectronic Arts 0 Año:2Ql2 
© MM: 207 © Puntuación: 96 


© Estudio/€ra: Edas Montreal/Squaie Enix 
© Dístribuiiíor: Kocb Media © Año: 2011 
© MM: 200 © Puntuación: 94 


L a trilogía <íMass Effect* ha sido 
una de las más influyentes en 
ei género rol de ios últimos 
años y, en gran medida, ha devuelto la 
ciencia ficción a un lugar de privilegio 
que tenía en los videojuegos déca- 
das atrás. Ha sido un recorrido por la 
galaxia que nos ha llevado a visitar 
exóticos mundos, conocer razasalie- 
nígenas, mitologías y formidables 
ingenios tecnológicos, al tiempo que 
combatíamos, progresábamosy des- 
velábamos una trama con infinidad 
de misiones. El mundo entero tenia 
puestos los ojos en «Mass Effect 3» y 
el j uego ha resultado ser soberbio, oon 
multijugador cooperativo y un final de 
traca que Bio Ware ha matizado -a peti- 
ción de los fanS' en el DLC Extended CuL 
Si aún no lo has Jugado, ¿a qué esperas? 


L a legendaria saga que Warren se de ingenios tecnológicos y armas, y 
Spector creo hace una década, el progreso de tu personaje, -a base de 
vuelve a co mbinar la acdón y el mejoras cibernéticas- son de nuevo sus 
rol con una fórmula muchas veces imi- señas de identidad. Pero este «Human 
tada, pero de un modo magistral La Revolution» cuenta, además, con una 
ambientación "Cyberpunk” en un futu- historia oscura y compleja, muy bien 
ro cercano, la interacción con toda da- contada, y con diálogos adultos. 


Lci$ implantes cibernéticos te permiten 
defin i r un pensona|e de acción o más sutil. 


B inventarío te permite disponer de gadgets 
casi ai instante, sin interrumpir ía acción. 





Rol y fantasía sin limite 


Aunque nos hemos centrado en títulos actuales, el rol está po^ 


blado de juegos interesantes que también deberías considerar. 


Es la última entrega de la actual saga fan- 


tástica de Bio Ware: Reúne un equipo, explor, lucha... Tiene u 


buen guión, estupendos diálogos y acabado impecable. 


Se trata deí más aventajado discípulo del estilo 


«Diablo» con elementos originales y una jugabilidad ilimitada. 


Esta entrega de la pintoresca saga de Peter Moly- 


neuxy está inspirada en leyendas artúricasy "Robín Hood". 


Fallout 

New Vegas 


© &tudio/Comp.: Relic/THQ 
© Distribuídar: IRQ © Afio: 2010 
© MM; 190 © Pyiituacíón: 95 


T ras el sensacional «Fallout 3» la 
serie cambió de escenaro para 
llevamos al Mojave más hinos- 
pito -que tienes que patearte como 
mensajereo- pero manteniendo las 
líneas maestras de la entrega anterior, 
con infinidad de quest, acción y humor. 
Existe también una Ultímate Edition 
con todas las expansiones por 39,99 € 


'-I 
: 

^ i 


Género: Rol/acción (1-/3- p.) 
Idioma: Castellano 
Ambientación: Postapocalíptíca 
Desarrollo: Abierto 
Multijugador: No 
Precio: 19,99 € (Steam) 


www.fa I lout.bethsoft.com 


Tu Shepard (masculino o femenino) recorre la Galaxia para contraatacar y vencer a los 
Segadores en una carrera contrarreloj, épica, desesperada y sublime a ratos. 


gía del PC fue permitiendo entornos 
más inmersivos, argumentos menos 
lineales, combates en tiempo real 
y hasta la introducción del la figura 
del "maestro de juego”. Surgieron tí- 
tulos como «Diablo» «Baldur's Gate» y 
«Neverwinter Nights»... Y, además, con 
«Ultima Online» nacieron los MMO. 

A partir de entonces, el rol fue cap- 
tando la atención de todos los jugado- 
res. Pero también fue incorporando 
elementos de las grandes produccio- 


nes, dirigidas a un público masivo, 
como gráficos de vanguardia, modos 
multijugador, opciones sociales, físi- 
cas realistas, desarrollos abiertos... 

Mazmorras y naves 

En ia actualidad, el rol es en PC uno de 
los géneros que mayor éxito cosecha y 
que acumula los más brillantes títulos. 
Si bien, casi todos los lanzamientos 
se concentran en dos temáticas fun- 
damentales, -la de ciencia ficción y la 













FORO' 1 > 


lepoRTaje 


ELIGE TU JUEGO FAVORITO Y DISFRUTA 
CON EL MEJOR ROL EN TU PC 



THE WITCHER 2 

A 5 SASS 1 NS 0 FKINGS 

ENHANCCO EDITIÜN 

THEELDiR 
SCROLLS V 
SKYRIM 

DIABLO III 

JUEGO DE 
TRONOS 

RISENl 

DARN 

WATERS 

FALLOUT 
NEW VEGAS 

as- .uít DELUS 

ANILLOS 

LA GUERRA 
DEL NORTE 

DEUSEM 

HUMAN 

REVDLUTI0N 

MASS 

EFFECT3 

PRECIO 

40-95 f 

49.95Í 

59-95* 

59-95* 

59-95* 

*9-95* 

50,95* 

*3,99* 

54.95* 

AÑO 

2012 

2011 

2J012 

2012 

2012 

2010 

2012 

2011 

2012 

wmi 

iS+(VSoIeaaa, 

la+iUioíendal 

16+ (Violencia, 
PEGlonineJ 

18+ (l^olencia. 
Lenguaje soeE,| 

16+ (Violencia, 
Lenguaje, drogas) 

i3+{VioIencta,Azar 
Lenguaje soez) 

iB+(Víolenciia, 

PEGlonirneJ 

18+ (Violencia, 
Lenguaje soez,} 

i8+(VjoIertda, 
Lenguaje soez,} 

COMPAÑÍA/ 

DISTRIBOIDOR 

CDProjeklRED/ 
Harneo Bandai 

Beih^a/ 

Kodi Media 

Blizzard/ 

Activision Blizzard 

Cyanide/ 
Warner Bros. 

PinranhaBytes/ 

DeepSiiver 

Bethesda/ 
Nameo Banda! 

Snowbliod/ 

WaTñerBros. 

EidosMontreai/ 
Square Enix 

BioWáie/ 
Electronic Am 

PÁGINA WEB 

eathKvitdiencom 

elderscíOÜSióO(m 

wvv\v.diabki3jcom 

gameofthrones 

-Tpg.cóin 

www.risenz^coia 

fallout 

bethsoftcom 

wvAV.iaguerra 

delnotíaes 

wwv.deuses,rom 

massefect, 

btoiwam.rom 

REQUISITOS 

MÍNIMOS 

Core Dúo ^2 GHz, 
zGBdeRAM, 

20 GB de disco 
duro,taneta3D 
GeForcie3BooGTS, 
RadeonHD^Sjoo 
superior 

CotieaDiiozGRz, 

aGBdeRAM, 

6 GB de disco duro, 
íaiietaíD 512 MB, 
GeForceSSooGT^ 
Badeón HD >8500 
superior 

Pentium D ^8 GHz, 
iGBdeRAM, 

12 GB de disco 
duro, 

tarjeta íDGeForee 
7®ÍooGT,fiadeon 
?[i950Pm 
PíxelShaderj^o 

Core2Dü0 2,2Glfe, 
zGBdeRAM, 

7 Gi de disco duro, 
tarjeta jDGeForce 
7900 GTX, Badeón 
|{D26oo(Shader 
j.o¡ 0 superior 

Core 2 Dúo 2,2 GHz, 
zGBdeRAM, 

3-5 GB de disco 
duro, 

tarjeta ^DGeForce 
á8ooGTX,Radeon 
UD 3870 0 superior 

CoreaaGHz, 

zGBdeRAM, 

10 GB de disco 
duro, 

tapeta jDGeForce 
serieó, Radeon 
18000 superior 

Core 2 a 2,4 GHz, 
2GBdeRAM, 

10 GB de disco 
duro, 

taijeíajDGeForce 
8éoo,EadeonHD 
3600 superior 

CoiezazGHz, 

iGEdeRAM, 

8,5 GB de disco 
duro, 

tarjeta jDGef orce 
Béoo/RadeonHD 
26C10 superior 

Core 2 1,8 GHz, 
iGBdeRAM, 
igGB de disco ' 

duro, 
tarjeta jD 
de 256 ME 
comptiblecon 
Pixershaderj*o 

IDIOMA DEL 
JUEGO 

Castellano {textosL 
inglés (vocesi 

Gastelbno 

Casíelkrto 

Castellano (texlos), 
inglés {voces} 

CastellarEO 

Casteílano 

Castálano 

Castellano 

Castellano (textos), 
inglés (voces} 

ESTILO PE 

JUEGO 

Rol/Aaión 

Rol/Acdón 

Rol/Acción 

Rol/Acrión 

Rol/Actión 

Ro1/Acci6n 

Rol/Acdón 

Rol/Acdón 

Rol/Acdón 

PERSPECTIVA 

Tercera peiso.na 

Tercera persona/ 
primera persona 

Tercera persona 
(cámara eJmda) , 

Tercera persona 

Tercera persona 

Tercera persona/ 
primera persona 

Tercera persona 

Tercera persona/ 
primera persona 

Tercera persona 

AMBIENTACIÓN 

Fantasía medieval 

Fantasía medieval 

Fantasía medieval 

Ficción medieval 

Fíccíún de piratas 

PosapocaLrptica 

Fantasía medieval 

Cyberpunk 

bitergaláctica 

PERSONAJES 

CONTROLADOS 

1 (ocasionalmente, 
aigÚJiseouMlarioj 

I 

i{+segti!dores| 

aaitemativamente 

i 

1 

J 

1 

1 j+2mienibíos 
de equipo} 

RAZAS DE TU 
PERSONAJE 

1 

10 

1 

i 

i 

1 

3 (humana, élíica 
y enana) 

1 

1 

CLASES DE 
PERSONAJE 

i(bmjo) 

No, 3 estilos 
básicos, (fadróm 
guerreiojfinagel 

5 (bárbaro, 
cazador, naga 
nmD|£ybRi|oÍ 

2 (guardia deJa 
Noche y monje) 

i {pira^l 

1 

3 [guerrera bedih : 
cerayarqueira) 

1 

6 fceaüneia mhiuado 
v^gOárd!d,adepto, 
soldado eLi^gJSisro) 

CAMPAÑAS/ 

DESARROLLO 

1, ron caminos 
alternativos 

1/ desarrollo 
abierto (4300 
localizaciones) 

1/ desarrollo 
abierto 

^ una para cada 
personaje 

1 / abierto 

i/abíeíio 

1/ lineal 

i/concaimnos 

aJtemativos 

1/ con caminos 
altemativcks 

EDITOR DE 
ASPECTO 

m 

Sí 

No 

No 

No 

Si 

No 

No 

■Sí 

MULIIJUGADOR 

No 

No 

Sí 

No 

No 

No 

No 

No 

Si 

wm 

JUGADORES 

- 

- 

2 -4ju^dores, 

cooperativo 

- 

- 

- 

- 

- 

z^jugadores, 

tooperativo 

VALORACIC 

)N (I-IU) 

GRÁFICOS 

10 

10 

9 

7 

7 


8 

9 

9 

SONIDO 

9 

9 

10 

8 

8 

9 

9 

8 

9 

JUGABILIDAD 

10 

9 

10 

7 

8 

9 

8 

8 

9 

CAUDAO/PREOO 

9 

9 

9 

7 

8 

9 

8 

8 

9 



Nuestros favoritos 


La selección no es nada fádl^ cuando hemos de 
renunciar a juega^ios como ^Mass Effect3»... Pero si 
hemos de dejar la cosa en tres, estos son los nuestros: 
, The Eider - - Slcpiid^- j Puedes superar el 

centenar de horas para acabártelo y nunca pierde interés! 
Ilié Obm maestra del géne- 

ro que regresa mejorada, rejugabley ampUada... ¡Y qué final l 
> áo r No hay me] or j uego a lo "Diablo"* Siempre 
brillante y casi lltoiitado* ] No te cansas de jugarlo i 

— 


de espada y brujería- la variedad de 
universos, sagas, planteamientos y 
perspectivas diferentes aseguran que 
tienes dónde elegir* Basta con echar un 
vistazo a los juegos que reunimos en la 
comparativa... ¡Todos son bombazosi 
Puedes vivir una epopeya galáctica con 
«Mass Effect», una aventura cyberpunk 
en el último «Deus Ex» o una experien- 
cia de rol total con «The Eider Scrolls V: 
Skyrim»* Si buscas una buena historia la 
saga de Gerait con el genial «The Witcher 


2» es una apuesta segura y si te va explo- 
rar mazmorras y liarte a tortas con mil 
demonios «Diablo II h es un juego casi 
ilimitado* 

Como aficionado de rol, de todos estos 
juegos quizá has jugado ya tus favori- 
tos... Pero en tal caso no te preocupes 
porque vienen más juegos con buena 
pinta, A la vuelta de la esquina tienes 
«Torchlight II* (en preview) y en la pági- 
na siguiente, un resumen de lo que está 
por llegar* ¡Verás qué pinta! SLT*IW, 















Género: Acción/rol 
Ambientación: Tierra alternativa 
www.swÉorxom 


W. 


Srfií-Ví»í-W->Í 

a+w ífc- pí íiíiv.-rtx- ! 


Y paea et futuro 


Borderlands 2 


Q Estudio/CDmpania:GearBúíí/2KGame5 
® Distribuidor Ta](e 2 © Lanzamiento: 2012 


A ntes incluso de que ^^Borderianas» fuese re- 
conocido como uno de los mej ores j uegos de 
2009, Gearbox ya tenía en mente una nueva 
entrega, con el mismo espíritu pero mejorada y am- 
pliada. Viajaremos de nuevo a un remoto planeta sin 
ley que podremos explorar libremente, con un perso- 
naje de entre cuatro dases a elegir y un grado de per- 
sonalización inédito en armas y cachivaches* 


Genero: Accíon/rol 
Ambientecíón: Mundo alienígena 
www.borderla nds2xom 


; Genero: Accion/rol ||? 

^ Ambientación: Fantasía medieval i I : 
www.PrepareToDiexom || 




Y aDemas 


Darksiders 11 


pivinity 




La saga de fantasía «Divinity» cambia 
de tono y Larian Studios nos prepara 
una nueva entrega para 201;^ en la que 
jugaremos desde una cámara elevada 
controlando a sus dos protagonistas, 
-un guerrero y una hechiceia- o sólo 
uno de ellos en modo cooperativa 


terribles jefes nnales. 


>s estudios de CD Projekt RED, Hada finales de Agosto de este año, los estudios de VigjOGajnes^ 

eadores de la saga ^The Witch er» üenen previsto lanzar con THQ la nueva cruzada de "Muerte" 

ierian cambiar de aires y el pasa- ~~ el cuarto jinete del 
3 30 de mayo, -en una conferenda ^ apocalipsis y justi- 
re vía al £3^ aprovecharon para^ ciero sobrenatural 

lundarsu nuevo proyecto, un jue--- Prepárate para un rol ™ ^ ^ 

> de rol basado en el universo "Cy- de acdón con mucha ^ 

Bipunlc"... El mismo que dio lugar táctica y duelos con ^ 








iüt 


nanranc 
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LOS más 
venoiDOs en: 

L Diablo MI (+16) 

Q Riot © Actívision BJimrd 

2. Total War Sho>gun 2 Id. üitiitMla (+16) 
© Estrategia © SEGA 

3. B3ttlefteW3(+16> 

© Acddrí © ElectfonSc Arts 

4. StarCraft 11 Wí«fií of Uberty (+16) 

© Estrateffia © AdiviSHin BFizzard 

5. Ijo$ 3 Katy Perry Duk!eTeci_(+32) 

© Eslrategla Q EEecteíinic Arts 

6. Los Sims 3 Salto a la Fama Ed. UnL(+12} 
© Estrale^gia © Electroarc Arts 

7. Pro Evolutíon 5occer20!2 (+3) 

© Acción © Elecífomc Arts 

aijDs5lins3(+12) 

© Estrategia © Eteclroiwc Arts 

9. FffA12C+3) 

© Deportivo © Electronic Aris 

10. MaxPaym3<+18) 

© Acdón © Talte 2 


1. («itball Man^ 2012 (+3) 

© Deportiva © SEGA 

2. Diablo III (+16) 

\ © üoi © Activiskifi Bitzzard 

3. TbeSfins3(+12) 

© ^trategia © Qecfíonic Arts 

4. The Ektef Scrolls V S!t^ (+16) 

© Rol © Bethesda 

7, The SIms 3 Diesel Sbrff (+12) 

© Estrategia © Electrcnic Arts 

5. Battiefield3(+l6) 

© Accíái:i © ElecIrOfitc Arts 

6. Chrflizatíoft V God5& Kriig[s (+12) 

© Estrat^a © Talie 2 

J S.TheSim5 3Pets(+12) 

© Estrategia © Eledíonic Arts 
0. Total War Shogun 2 íait of». LIm. (+16) 
© Estrategia © SEGA 

8. The SIms 3 Ambitlons (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 


L Sniper Elite V2 (Descarga) 

© Acdón © Rebdiion 

2. BofdedáiidsGCrrY (Descaiga) 

© Acción © 2K Games 

3. Spec OpsThe Uir (Desoiga) 

© Acción © 2K Gomes 

4. P^Ti^.Tlie Heist (Descarga) 

© Acción © Sony 

5. Binary Domaíni (Descarga) 

© Acción © SEGA 

6. Dead Space2 (Descarga) 

© Acción © Electronic Arts 

7. Deus En Human R^uOon (Oescarga) 
© Acción © Sqitare Enix 

8. Atíce Madness Retums (Descaiga) 

© Acción © Etectroníc Arts 

9- NFS Hot Pursuit (Descarga) 

© Veiccided © Electronic Arts 

10. The Sints (Descaiga) 

© Estrategia © Electronic Arts 


recomendados de ^ 

mKRomania 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



Diablo m 


Rol^Acción Bürzard 
ActhdsionBlizzard 5935Í 



Por fin ha llegado, después 
de más de diez años Ja 
nueva entrega de la serie 
«Diabfo». ¿Ha merecido la 
pena ia espera? iSí, porque 
es todo toque esperá- 
bamos y mucho más! 


© Comentado en MM 210 © Puntuación: 99 



JWaxPayne3 


Acción Rockstar 
Take2 50,50€ 

Rockstar ha tomado fa li- 
cencia creada por Remedy 
y la ha remodelado por 
completo para ofrecer- 
nos un juego de acción 
oscuro, absorbente y 
senciIJa mente magistral. 

© ConnentadoenMM210 D Puntuación: 96 




The Witcher 2 
Enhanceil Ed. 


Rüt/Accíón CDProjektRED 
Rameo Banda! 40,9S€ 

Las legiones de fans de 
Gerait de Rivia han recih 
con gozo esta versión cc 
contenido nuevo que mi 
chas compañías venden 
como un DLC y que CD F 
jekt regala a los jugadon 

© Comentado en MM 209 © Puntuación: 99 




Steeet Fighter 
XTehken 




Lucha Capeom 
Koch Medía 39,95€ 

o Los personajes clásicos de 

0 las series «Street Fighter» 
y «Tekken» se enfrentan 
en un alucinante comba- 
te que te ofrece toda la 
jugabilidad de ios mejo- 
res arcades de lucha. 

© ComentadoenMMTlO© Puntuación: 35 


^ Rol ; Cyanide 
Warner Bros : 40,99 € 

■ Si eres fan de la serte de 
novelas de George R. R. 
Martin o de la serie de te* 
levisión basada en ellas, no 
te puedes perder este es- 
tupendo juego de rol, ni su 
sorprendente argumento. 

© Comentad'oorLMM 211[¿ PLntuacíón:34 



hTW Shogun 

La Caída de loe Samuj 



Estrategia : - The Creative Assecnhly 
SEGA 29,95€ 

J a pón vivió u n momento 
histórico de gran t rascer 
Ijgjy^ dencia en los años 1S68- 
y esta expansión autojuc 
ble fo representa con toe 
la fidelidad y toneladas c 
espectáculo y emoción. 

C Cementado en MM 207 © Puntuación: 94 



encía 


Aquí os presentamos los mej ores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar ios títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 


£$to€ son Jo$ m«ior€S cxpofienees los siete géneros 
puros {Acctóa Estrategia. Deportivo. Veíocidari, Simidactóo. 
Aventiifas y Fto^. En la actualidad existen mufthtud de subgéneros, 
por lo quí algunas de las Refeneocias induidas en (a sección de 
reviews pueden variar, aóecuándiKe al juego del que se esté 
realbaaido el comentario. 



<fStarCraft» regresa a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabifidad brutal de siempre. 

Comentado en MM 188 Qj Puntuación; 93 


La visión más espectacular y emocio- 
nante de la guerra, aun ritmo intenso 
y con un multi jugador que se safe. 

^(^mentadoenMM203 ^ Puntuación: 95 


Pendu lo tira de maestría y pres 
ta una aventura que reúne lo m 
^ del género: humor y jugabilídac 

: Comentado en MM 198 Puntuación 






Acción Yager 
Take2 SOm 

Si buscas vivir una experien* 
cía intensa no las vas a encon- 
trar mucho mejores que la que te 
□frece este fantástico juego de 
acción ambientado en un Dubai 
devastado. Tus decisones y sóio 
tus decisiones serán las que mar- 
quen el desarrollo del juego y de su 
sorpredente y oscuro argumento. 


Civilizatíon V ¡ifR Men of War 
Dioses y Reyes CondenmedHeroes 


Spec Ops The Line 




FOROM 



jtrategia Firaxis 
3ke2 29,95€ 



La primera expansión de 
«Civiiization 5» mantiene 
la variada y adictiva juga- 
biiidad de i origina i, pero 
con montones de nuevas 
opciones y contenidos. 
¿Se puede pedir más? 


Estrategia IC 
FX Interactive 19,9S€ 



Esta nueva entrega de la 
exitosa serie «Men of War» 
comparte con ias anterio- 
res una jugabilidad repleta 
de opciones tácticasn y le 
añade una nueva y apa- 
sionante ambientación. 


L Rol Bethesda Game Studios - 
Koch 49,95€ 

Ya se su pon ía q ue « Sky ri m» 
tendría un iargo recorrido, 
y es que tanto contenido y 
tanta caiidad no se paladea 
en un par de meses. El ma- 
gistral juego de rol de Be* 
thesda ya ha hecho historia. 




n Accron/Hol BíoWare 
- Electronic Arts , S43S€ . " 

Con o si n f i nal discutido, 
lo que es innegable es que 
Effect 3» es un re- 

r^^Hn mate de trilogía espectacu- 
' la r e i noi vida b i e, cerrando 
u n trío de juegos que ya se 
han convertido en leyendas. 


iomentadoenMM?!! Puntuación: 95 


© Comentado en MM 210© Puntuación; 92 


O Coinentade>enMM203 © Puntuación: 93 


© Comentado en MM 207© Puntuación: 96 



" 1 ? 


itxnan 

kham 




dón Rocksteady 
imer Interactive 50,95 € 

■™ « Batman vuelve a tomar 

Gotham para acabar con 
los peores crimina i es, Rock- 
steady presenta una acción 
irresistibie, nuevos persona- 
les y la opción de recorrer 
Gotham City a tu aire. 



imentado en MM 204 © Puntuación; 97 


rm 


AlanWake 



*■ Acdón/Aventura RemedyEntertainment 
C NamcoBandai . 40,95 € 



La terrorífica propuesta de 
Remedy ha cautivado a mu- 
chos amantes del misterio 
y la aventura que espera- 
ban la i legada del juego con 
verdaderas ganas y ahora 
se ve n recom pen sados . 


0 Comentado en MM 207 © Puntuación: 94 



^ S^wdown 


íes 


New York 
Crimes 


Velocidad Codemasters 
NamceBatxbl 40,95€ 


Aventura Péndulo Studios 
FX Interactive 19,95€ 



Disfruta de la meior veloci- 
dad arca de en espectacu* 
lares carreras y compe- 
ticiones de destrucción 
en esta nueva entrega de 
clásica serte de juegos 
de carreras «Di RT» . 


a El buen hacer de Penduló 
Studios vuelve a deleitar a 
los aventureros con un nue- 
vo título de trama más oscu- 
ra y adulta. Misterios, asesi- 
natos y un tono dramático 
q ue le da un ai re m uy especial . 


© ComErtadoenMM210© Puntuación: 91 


0 ComentadDonMM205 t> Puntuación: 90 



La saga de Bethesda toca techo 
-por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 


La velocidad mas intensa y emo- 
cionante no tiene porqué de- 
jar a un lado el realismo. 




Comentado en MM 203Sl Puntuación: 93 


Coment^o en MM 178 Puntuación: 96 




Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de co mbatir en un submarino. 

^ Comentado en MM 185 Puntuación: 94 


EA Sports Electronic Arts 39,95€ 

La serie de f útbol más popular 
pone en juego su mejor juego has- 
ta la fecha: fútbol con mayúsculas. 

^Comentado en MM 203^ Puntuación: 93 
micRomartío 











FORO\!> 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 



; «TW Shogun 2» sigue en í 
_ cabeza, mientras que ! 
! eCondemnedHeroes»hace 1 
: una entrada fulgurante en | 
; la segunda plaza y hace ¡ 
: que en la lista se junten í 
dos«MenofWar». [ 




MenofWar 

Condemncd Heroes 

;© 27 % de las votaciones 

J^MZm Ptintux:m:92 
Ww/lC CMivunv 



Confrontation 

^ 21 %de las votaciones 



- ! 

O Cyanide/facus Hoine InlHactive 
^ MlandOan» 


JaggedAlltance 
BacK ¡n Action 

{0 15% de fas votaciones 

C MMm : J»iii 4 uKÍm 7 S 


^ ^ Bit Cúfnposef/Kátyp^ Hedía 

cKódiHedíi 



Men of War 
Vietnam 

^ 3 % de las votaciones 

C' MH 204 Q PkHittacK^ S2 
O Campatqr 

O nc bnteráctive 





3 

Syndicate 

© 18 % de las votaciones 

m 

C MM 2 DGi:«PUituaCión :93 

C) S(s:hre«e/EA 
' CEtedra(ticAit£ 


Blnaiy Domaiit 


l ^é 16 % de las votaciones 

f MM209 I PVnfuadÓKSS 
'j CSÍOA 
L SEGA 


The Darkness li 


© 16% de las votaciones 

C MUZOS c PuntiucianiSS 
C' Oigíüil Exfi«niÉs/2K Gámes 
OTalic 2 


Max Payne 3 


© 21 % de las votaciones 

C MU 210 1 PiinliiKÍáci; 9 S 
C ft»d[SldíGáinÉií¡ 

L T¿k ^2 


CnHED — 

La llegada de «Max I^yne 3», 
que entm directamente en 
segunda posición, amenaza 
el liderazgo incontestado 
de KBatman Arkham Citjfi». 
¿Aguantará el envite el 
Caballero Oscuro? 


Batman 
Arkham City 

® 29% de tas votaciones 

CMMZÚ4 PliTihtí^:97 
C R 5 CÉItHdty/PC 
OVl/^fncfBiiü. 


: i 

I Este mes los fans de la ^ 

aventura han preferido a ? 

«Alan Wake» frente a «New : 

\ York Crimes». Salvo este 
[ intercambio de posiciones, 
la lista permanece igual 
que el mes pasado. 


i 



AlanWake 


© 36 % de las votaciones 

HM207 PlinliiatióíESI 
O N«díeG»neVnefn*dy 

C NaiiK» Bandái 




New York Crimes 


1 © 31 % de fas votaciones 


-- MMZOe Püfthiaciófi:^ 
P&nduta-SludíasAX 
-r FXIdtcfxtive 




RunaHwA 

Twist ofpate 

f© 9 % de las votaciones 

MMIS 3 (^iHituaciúiL^ 

~ PcmfuIdStudiK 

: DigílaJBros. 



AVampireStory 


© 6 % de las votaciones 

o MUlta S 

C Alcachofa Sdft/Ctnts«i Cúw 
C‘ Fríendwart 

' J 


frm 

Como todos esperábamos, 
«Diablo 3 » ha sido la estrella 
este mes, y aunque «The 
Witcher 2»se mantiene en 
cabeza, parece que la lucha 
por el trono del rol está más 
abierta que nunca. 





The Eider 
Scrolls V; Skyrim 

2 S%delasvotaci{>tios 

o MM 2Q3 Puntiuciún: 98 
OOelfwsda 



óHadiHedia 


MassEffecta 


© 11 % de las votaciones 

f MM2G7 I ñi£tfaiAct£n:« 
f Bvvrare/DectromcAits 
C ElMtrtink.Arts 



Le|[eti(l 0 f 

Grimrock 

0 10% de las votaciones 

C MM 209 PuntiiádófcSO 
C AIiticsI HUm»!! 

C Descarga Dígilsl 


Se incopora a la tabla 
«DiRT Showdown», lo que I 
hace que se produzcan 
algunos aj ustes en el resto 
de posiciones. A la cabeza, 
eso sí, continua un mes 
más «Fi 2011». 




Need for Speed 
The Run 


¿ © 27 % de las votaciones 


: MMZ04 ^PVfilusd^SO 
Stad(BAx/EA 
■ ElectrqfticArts 




DIRT Showdown 


^ Í 9 % de las votaciones 

>' MM 21Ú o Ptiníuación: 91 
£1 Cwíeíiiffitef?. 

CMxnaBindai 



Trackmania 2 
Canyen 

í© U% de las votaciones 

MM20Z . PtintuadóreSS 

. N 3 diw 

Ubtsoft 



TcstDiive 
Unlimited 2 

0 4 % de las votaciones 

o MMiwr. 
o EdCci Gam^VAUn 
O N3fnco Saiidad 

! y 
























ei esponraneo 


«Rome 2» tendrá las 
batallas más intensas, 
brutales y cercanas que 
nunca se han vistéenla 
serie «Total War». 


© ¿Rieres ser nuestro 
Espontáneo? 

Manda tu foto, 

tu nombre y tu frase a 

lacomiinidad@^mkjomanía.es 


Jamie Fcr^son, Battic Team 
Leader, Creative Assembty 
(Londres) 






iX-PlaneS 

i ^0 17% de las votaciones 


Microsoft Fliglit 


* 0 Z4% do las votaciones 


Take On 
I Helícopters 


20% de las votaciones 


DMM2QT C PuntuadúaSl 
O Bohtmti IntCfKtivf/FX 
D FX bderactive 


mnim-.HM.t-. 

Un mes mi^ tranquilo pam 
la Usta de simuJación^y es 
que, a ia espera de alguna 
novedad, todos los juegos 
mantienen la misma 
posición que ocupaban el 
mes pasado. 


SilentHunterS 


I o 29% de las votaciones 

o MMIBS o P|ifitU3CÍÓii:S<l 
O UbbúARAinMÚ 
OUÍtÍMfr 


RiseofFIi^t 


0 10% de las votaciones 

G MU 1S(3 o I^M«113CÍ«X % 

o N«fiqb/77TStiidíi»/A«routt 
C> Kaípnni 


cnzuniza-^ 

El fútbol ve amenazada 
SU posición de privilegio 
entre los juegos 
deportivos, pues «líBA 
2K12,» se aúpa al segundo 
puesto, a costa de «Pro 
Evolution Soccer 2012^. 




3 Pra Evolution 
Soccor 2012 

^ 21% de las votaciones 

o MM2DI P PwiluKídn:^ 

C Konanj 
OKDfWnl 




Football 
Manager 2012 

0 18% de las votaciones 


^ MM2m ; PMUKÍ6n^£$ 
t SpislshiteíBctiví/SCeA 
SECA 



Virtua Tennis 4 


0 9% de las votaciones 

C<MM2DOOFVntUKÍdfl:r7 
eSEOA 
O SECASut^ 

y 


_ 

^ LlA^W^iALfU ¡ 

•w V . \> 1 ,- t. , J . , J.,.,; : „ Jff ■ . 



De TODOS LOS Tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos ios 
tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Redbir este 
distintivo es un honor que sólo consiguen los elegidos* De vosotros depende. 





L Civitization IV 

44% de las votaciones 


2.Ageof Empíres 

31% de las votaciones 


3.Commandos 

25% de las votaciones 


ó Comentado en MM 131 
O PuFitua(:«}n:96 
O Rraxis 


O ComentadoenMM37 
O Puntuación: 91 
© Ensemhie Stuífios 


O ComentadoenMM42 
© Puntuación: 92 
O Pyro Studios 



LHalf-LífeZ 

46% de las votaciones 


© Comentado en MM 119 
O Puntuación: 38 
© Vafve 


2. Max Payne 

30% de las votaciones 

é Comentado en MM 80 
© Puntuación: 8S 
© Reme«ty Enteitainmefit 


3. Ciysis 

24% de las votaciones 


o Comentado en MM 158 
© Puntuación: 98 
© Crytek 



L Grim Fandango 

35% de las votaciones 


2.Moidc9lsl^ 

34% de las votaciones 


3. Dreatifail 

31% de las votaciones 


© Comentada en MM 47 
O Puntuación: 32 
© LuessArts 


© Comentado en MM 42 
Ó Puntuación: 85 
©UieasAíts 


C CofnentadoenMMl33 
Q Puntuación: 90 
© Funcom 





1 Neverw. Nights 

50% de las votaciones 

© Comentado en MM 50 
© Puntuación: 91 

1 ©Bíoware 

! 

3 

2. Obiivion 

28% de las votaciones 

© Comentado en MM 135 
©Puntuación: 95 
© BetbesdiaiScifftwoirfcs 

1 

' 3. Ultima vil 

22% de las votacion es 
© Comentado en M:M83 

O Puntuación: 97 
© Origin 





L Test Orive Unlim. 
36% de las votaciones 


2- TOCAS 

33% de jas votaciones 


© Comentado en MM147 
© Puntuación: 38 
© Edén Oames 


© Cementada en MM 133 
© Puntuación: 95 
© Codemastcr$ 


3. Grand Prix4 

31% de las votaciones 


© Cementado en MM 87 
© Puntuación: 90 
© Microprase 



L Sitent Hunter 4 

41% de las votaciones 


2. 102 Sturmovík 

35% de las votaciones 


’ © Cementada en MM 148 
© Puntuación: 34 
© Ubisoft/Ubisoft 


© ComentadaenMM83 
© Puntuación: 90 
© IC/Maddox Gamas 


3.lock On 

23% de las votaciones 

© Comentada en MMIOB 
© Puntuación: 90 
O Eagle Dynamics 


Gmsm 



L Virtua Tennis 

39% de las votaciones 


2. Sensible Soccer 

37% de las votac iones 


3. PC Fútbol 2001 

24% de las votactones 


© Comentada en MM 88 
' Puntuación: 92 
©SEGA 


-O Comentado en MM 82 
© Puntuación: 95 
© Sensible Software 


© Comentada en MM66 
© Puntuación: 86 
© Dinamic 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tresiuegos y un mínimo de L 
Tanto las listas por géneros como ios clásfcos de todo^ los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 




Vota por tus ¡uegos favoritos 

. ins tier 


¡■.Entrarás en el serter. de 10 «m.set ^ 

Micromariía, Nuestra dlrécción es viaeflieí c*rt protección de datí>s. 
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«Firefall»estáa 
punto de salir. 
Red 5 Studios 
promete dar un 
golpe sonado 
con esteMMO 
de acción y rol 
futurista. 


L os chicos de Red 5 están dán- 
dole los últimos retoques a 
«Firefall», un MMO de acción 
' freemium" que promete cali- 
dad y diversión a partes iguales. Lo pri- 
mero que llama la atención de «Firefall» 
es su aspecto "cartoon", parecido al de 
«Borderlands». Y el parecido no se que- 
da ahí, porque casi podría decirse que 
«Firefall» es un «Bordarla ndsi> MMO^ 
dado que también es un juego de rol y 
acción con un trasfondo cyberpunk. En 


un futuro cercano, un asteroide impac- 
ta en la Tierra trayendo consigo un mi- 
neral muy poderoso, la cristita. Mien- 
tras las potencias mundiales se pelean 
por controlarlo, una horda de muta otes 
carga contra la humanidad. 

En medio de este conflicto, te unirás 
a una armada para disfrutar de una 
larga campaña, en un enorme mundo 
abierto. Podrás elegir entre cinco cla- 
ses: asalto, reconocimiento, médico, in- 
geniero y acorazado, cada una de ellas 


asociada a una armadura, de modo 
que cambiando de armadura, cambia- 
remos de clase. A esta experiencia tan 
amplia habrá que sumarle el crafting, 
que permitirá personalizarlo casi todo, 
ya sean armaduras, armamento o vehí- 
culos, Sigue de cerca la web oficial de 
«Flrefall>», porque ya queda poco para el 
lanzamiento de este prometedor MMO 
de ciencia-ficción. Tienes más informa- 
ción en: wwwÉfírefalltheganie.com 
y en www^fírefalLes 


«ShootMcinia Storm» 
se presenta en video 

El EPS de los creadores de «TrackMania» será 
masivo y vendrá con un potente editor. 

® Acción Online O Nadeo O «ShootManía Storm» O 2012 

El estudio responsable de la serie «TrackMania», Nadeo, ha 
presentado el primer vídeo de su nuevo proyecto, «ShootMania 
Storm». Será un FPS masivo con unos personajes ataviados con 
la estética "Tron", trajes futuristas iluminados que permitirán a 
los jugadores moverse a velocidades de vértigo y ejecutar saltos 
piruetas imposibles, en fa línea de títulos recientes como «Tribes: 
Ascend» y «Repulse». El parecido con «TrackMania» no se limitará 
sófo al nombre, Al igual que en el juego de conducción extrema, en 
«ShootMania Storm» podremos diseñar nuestros propios mapas 
con un editor muy potente centrado en el diseño de enclaves con 
grandes diferencias de altura. Saldrá en algún momento de este 
ano. Más información en: www*$hocitmania .com/es 






UEantes. Enfúndate una armadura cibernética 
una aventura épica en un futurista mundo 
o lleno de posibilidades. 



>arl^dogr^CúesespedBgulan «Firefaij» luce unos escenarios inmensos con un diseño 
iroducción rnuy cuidado y un acabado ai estilo de los dibujos animados. 



¿Sabías que... 


Crytek ha anunciado que a 
partir de ahora sólo harán 
juegos Online gratuitos? 

Los creadores de «Crysis» 
están convencidos de que 
es l3 modalidad de juego del 
futuro. Pero su director, Cevat 
Yerli, ha asegurado que el 
presupuesto de cada proyecto 
seguirá siendo de entre 10 y 30 
millones de dólares. 


«Defíance», un videojuego 
y también una serie de TV 

Tras el éxito cosechado con «Rift», Trion Worlds se embarca 
en este novedoso proyecto multiplataforma 

0 Acción Online 0 Trion Worlds © «Defiance)> © Abril de 2013 

Ei estreno de «Defíance» esté previsto 
para abril de 2013. Se trata de una 
iniciativa muy original que consistirá 
en la narración de una historia en dos 
formatos simultáneos: una serie de 
televisión y un videojuego Online. El 
argumento nos ¡llevará a un futuro 
postapocalíptico en el que invasores 
alienígenas que han traído consigo 
toda la flora y la fauna de su planeta 
para transformar la Tierra. El juego 
será un FPS en el que encarnaremos a un miembro de la Resistencia. Habrá 
vehículos de todo tipo, investigación de tecnologías extraterrestres, explotación 
de recursos y gestión de bases. Más información en: www. defían cexom 
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Posible MMO de 
«Assassin's Creed» 


Se especula que líbisoft pudiera 
estar trabajando en un MMO 
de «Assassin^s Creed». El rumor 
surgió a raíz de un anuncio en el 
que la compañía buscaba a un 
programador experto en PvP. 


N«RaiderZ» ya 

'tiene web oficiai 

' * ^ 

‘ , *. ■ 7 .. 

: " 

Fregster ha inaugurado la pagina 
web para Europa de su próxiino 
MMO basado en la caza de 
monstruos, «RaiderZ». La web es 
WWW. raí derz>europe.€om 


P ccCountei^Strike» 
llega en agosto 



Valve ha anunciado la fecha 
definitiva de lanzamiento 
de rrCounter-Stríke: Global 
Offensive». Será el próximo 21 de 
agosto a nivel mundial, a un precio 
estimado de 15 € en Steam. 


«Rift» recibirá su 
primera expansión 


Trion WoHds ha desvetado que 
este otoño publicará Ea primera 
expansión del faureado «Rift». 

Su título sera «Stcwm Legión», y 
multipiicará por tres el tamaño actual 
del mapa deí mundo. 


«Lineage Eternal» 
se va a 2014 


MCSoft ha remarcado que seguirá 
con su estrategia de la nzar un 
MMO cada dos años. Dado que 
«Blade Sí SouI» se espera para 2012, 
todo indica a que <(LÍneage Eternal» 
se retrasará hasta 2014. 
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Comunidad oniine 


Si vives el mundo oniine con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la acción o el rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 



Chamuscator 



raza especialista en brujería y en combate cuerpo a cuerpo. 


zonas más atractivas BBti las de! reino de los EnafliBJ pero 

también podemos visitar Chry salía y el Reino de Rorazan. 




PORTReCHOS Y cacHivacHos > 


>Soy un paleto de la America 
profu nda^ pero bueno^ eso no 
es decir mucho, porque todos 
ios somos en el universo loco 
de ífShoot Many Robots». He 
llegado al nivel 44 y la próxirna 
misión que tengo ante mr es 
la número 10, FIíght of the 
Nutlord. 


>Mi equipamiento favorito es el 
lanzallamas de nivel 21 como 
primaría y Ja gatlíng gun del 33 
como secundaria. Mí sombrero 
fetiche es el mejicano de 
cumpleaños de nivel 42, 
porque me da un +120% de 
posibilidad de críticos, lo que 
sumado aJ x4 del lanzallamas 
da como resultado un arma 
temible que casi siempre hace 
sonar la campana. 


>Como cinturón llevo el 
botellero de nivel 39, porque 
me proporciona 3 cervezas 
adicionales, y lo combino 
con la mochila médica del 30 
porque suma un 50% al poder 
curativo de la birra. 


► Mis misiones' favoritas son las 
de supervivencia. Casi siempre 
llego a ¡a última oleada, y 
pocas veces se me resisten 
las cinco estrellas. Para esas 
ocasiones reemplazo la gatling 
gun por mi fiel perro Fluffy 
que, aunque sólo es de nivel 
23, pega un petardazo de más 
de 1100 de daño que es capaz 
de limpiar teda la pantalla. 


¡Nueva raza y más quest 
en üRunes of Magic»! 


El capítulo V, «Pires of Shadowforge», 
introduce a los Enanos y añade nuevas zonas. 


O Rol Online ® Actualidad ® Frogster 0 Capítulo V de ttRunes of Mágica) 0 Ya disponible 


peones, a pesar de su pequeña estatura, son 
grandes luchadores en el cuerpo a cuerpo 
que tienen la habilidad de convertirse en 
robots rúnicos, unas máquinas de guerra 
impresionantes. 

La singladura de los Enanos de la For- 
jasombra comienza en el nuevo área de Ta^ 
ffrock, la capital de su reino subterráneo, 
donde encontraremos montones de zonas 
para explorar, incluyendo una instancia 
y una mina rica en codiciados minerales. 
Otros lugares añadidos en este capítulo son 
las regiones de Chrysalia y el Reino de Rora- 
zan, llenas de avent u ras que pueden ser acó - 
metidas en solitario o en compañía. Como 
tocios los capítulo de «Ruñes of Magic», «Pires 
of Shadowforge» es gratuito. Más informa- 
ción enwww.runesofmagic.com/es 


Por fin Frogster ha lanzado «Pires of Sha- 
dowforge», el esperadísinio capítulo V de 
«Ruñes of Magic». El nuevo argumento nos 
cuenta que hace mucho tiempo los Enanos 
de la Forjasombra quedaron petrificados 
por culpa de un experimento mágico que 
se les fue de la manos. Recientemente las 
patrullas del Rey han descubierto el se- 
pulcro en el que se encontraban atrapa- 
dos, y los han revivido para que ayuden 
a las fuerzas del bien a aniquilar a los demo* 
líos de laborea. El mayoratractivodeeste 
capítulo V es que podemos crear perso- 
najes de la nueva raza: los Enanos de la 
Forjasombra. Tienen dos ciases exclu- 
sivas: el Brujo y el Campeón. Los Bru- 
jos son especialistas en poderes psíquicos y 
ataques elementales, mientras que los Cam- 


1 



Un auténtico fanático de «World of Warcraft» 
necesita expresar su pasión. Para combinar 
con una camiseta de la Alianza o de la Horda, 
nada mejor que un cinturón como éste, con 
una hebilla metálica que luce el logotipo 
grabado en relieve. La correa está disponible 
en negro y en azul oscuro, y también lleva el 
logotipo impreso en blanco. Su precio es de 
20 €. Lo encontrarás buscando "cinturón 
World of Warcraft" en la tienda oniine: 
www.vistoenpanatalla.com 


SteelSeríes ha presentado una línea de periféricos 
inspirados en «Wild Wars 2». Se trata de un headset, 
un ratón y tres alfombrillas, todos ellos con eí color 
blanco como color dominante, y con los dibujos y 
detalles en negro y naranja. El headset y el ratón 
tienen unas especificaciones técnicas de gama medía, 
por lo que es de suponer que su precio será ajustado, 
aunque no lo sabremos con certeza hasta que salgan a 
Ja venta. Más información: 

stieeben€s.conVproducts/game5/gulkí-wars^2 
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La raza ae lelínds lUiñgün está 
disponible por 480 Cryptic points 

ÓRqI Online ® Cryptic® Nueva raza en <íStar Trek Online» 


Una nueva raza ha ¡legado ai universo de «Star Trek 
Online»: tos Ferasans de la facción Klingon, Con su peculiar 
aspecto de felino azul, los Ferasans son guerreros temibles 
que tienen un 75% de bonificación en la altura del salto, 

+5 en percepción sigilosa, 5% extra en daños cuando 
atacan en melé y un 10% adicional en daños generales. 
Para crearte un Ferasan debes desbloquear fa raza, lo 
que cuesta unos 5 € (equivalente a 480 Cryptic Points). 
Para un futuro cercano Cryptic ha anunciado que están 
trabajando en una remodelación radical del sistema de 
combate PvP. Más adelante veremos las nuevas bases 
espaciales gestionadas por ios jugadores, de las que ya 
se sabe que contarán con cinco niveles de desarrollo. Se 
convertirán en puntos de encuentro y af mismo tiempo 
en bastiones que habrá que defender de los ataques 
enemigos. Detalles en www.startrekonline.com 


PRÓXIMO ENCUENTR^^ 


LO MÁS BUSCADO 


noBBYnews 

FReelPiaY 

Site gusta jugar 
Online entra en 
Hobbynews.es 
¡Tienes grandes 
juegosygratuitos! 

^ AirRivals 



Con este juego de GameForge 
puedes combatir en emocionantes 
batallas de combate aéreo con 
futuristas naves que podrás 
ir mejorando... Pero además, 
«AirRivals» es un mundo 
persistente oniine. El juego 
reconocerá los méritos de tu piloto 
mediante un progreso por niveles. 



Los grandes MMO del £3 

En el pasado E3 ¡as principa i es compañías presentaron 
sus próximos juegos Online. Sony, por su parte, mostró 
«Wizardry Online», una revisión dei ciásico de los años 
80 que aparecerá a finales de año, y «Builet Run», un 
FPS masivo de estética cyberpunk que será F2P. Con 
la misma temática pudimos ver «Black Gold», de Snail 
Games, que tiene un aspecto muy prometedor. En el Roi 
de fantasía medieval lo mejor fue «Neverwinter», con una 
demo jugabie, y «RaiderZ», que se postula como un duro 
competidor para «lera», ÍNo los pierdas de vista! 


Lanzamiento del 
manga «Firefall Affínity » 

Para que vayamos metiéndonos en e! mundo 
postapocalíptico de «Firefall», Red 5 ha colgado en la 
web del juego un cómic y ya está disponible el primer 
capsulo. Su único defecto es que está en inglés, lo cua! 
es un fastidio si no hablas la lengua de Shakespeare, ya 
que ei guión está firmado nada menos que por Orson 
Scott Card, el prestigioso escritor de ciencia -ficción 
autor de la saga "El Juego de Ender'" y de tos delirantes 
combates de insultos de «The Secret of Monkey Island». 
Lo ti enes en w w w,f i ref a I Itheg ame .com/ manga 






^C: Coíií^ijist '' 


I Ligs de fiHboI 
* di::puta en 


alliances.corninandandbonquerooni/es 


^ es,grepolis.com 


wwwJlxlLi^ 


Por Fin, después do una larga beta, 
está disponible la versión final de 
«Command & Conquer: Tiberium 
Allí anees», la conversión a juego de 
navegador freeZplay de la célebre saga 
de estrategia en tiempo real. 


ííGrepolis» es un juego de estrategia 
de gestión al estilo de «Cívílization» 
ambientado en la antigua Grecia. 
Todos ios textos están en castellano, y 
cuenta con una numerosa comunidad 
hispanohablante. 


El 21 de agosto comienza ya la 
siguiente temporada de la Liga de 
fútbol. Vívela disputando en paralelo tu 
propia competición en <dlxU», un juego 
entine en el que eres el mánager y el 
entrenador. 


> Gladiatus 



Viaja a la Roma Imperial y gánate la 
gloría emprendiendo expediciones 
o cortejando a la muerte en la 
arena del circo, como gtadiador. En 
«Gladiatus» combates mediante un 
sistema por turrtos para ganarte ía 
vida y elevar tu prestigio. Pero para 
tener posibilidades de éxito has de 
comprar pertrechos y armas. 


> Tanoth 



El mundo de Aris está bajo el asedio 
de tas fuerzas del Infierno cuyas 
puertas son traspasadas ahora por 
ios demoníoSt que vienen para 
asolar el reino y aterrorizar a la 
población. Hace falta un héroe, 
como tú. En «Tanoth» juegas rol 
Online y fantasía con un sistema 
de combate por turnos y una 
absorbente narración. 


tícipa en la Comunidad 
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¡La re 



a que 


alimenta tu mente! 



iiCON CIENTOS 
DE DATOS Y 
RESPUESTAS!! 


Ciencia, tecnología, transportes^ 
^naturaleza... ¡Todo lo que te inte 


¡Todo lo que te Interesa! 


Con diagramas e imágenes para 
entenderlo todo de la forma más amen; 


Organizado por secciones para 
localizar la información al instante 


LA ballena 
jE\SESINA^k 

¿píy qué la otea *5 ^ 
tan fflcfraorc&a 


Descúbrela^ 

cnmrenSer! 


Todo^los méá 
eriutu quioso 
por sólo 


TU MENTE 


revista que alimenta 


espacio 


• ASI SE CREA^S^ME | 


CÓMO ES LA ESTRUpl 

Í * A FONDO, FTJSIO!'' 
I# QUÉ OCURRE Ti 
,CGLI5I0NA0aF 







zona^ 

omanic 


Tu punto de encuentro con la redacción de Micromanía 
y con nuestros favoritos del mes. 





Hace 20 años 


Hace 10 años 




NEVHÍWirx 
NIGNTS 4 

üEt rol rr^ ^ 

aluanantEr^ 

JEDJ KNIGt%ll 

Ibtio Star VUar^ enmpc 


sanaoones oe concuRsos 


Y llegó la pesadilla con 
la que tanto soñábamos 


lONCURSO LOS MEJORES OE 20U 

‘ Pack 4Frags 

co. Pedro Jiménez Macias. .... 

Madrid 

^ Pack Logitech 
rnésto Tornel Nicolás 

........Murcia 

^ Pack Microsoft 

.sier Cortabitarte Revenga 

Vizcaya 

► Monitor TV LG DM2350D 
elén Álvarez Bouzo... 

Ourense 

^ PackThrustmaster 
'a vid Alemán Garsaball ..... 

..Barcelona 


bencuas 

seTRapo 


lomos conscientes de que Steam tiene 
lucho éxito gracias a sus promociones 
con descuentos de hasta el 75%. Pero 
n Origin no varaos a hacer eso, porque 
creemos que devalúa moralmente los 
legos. Hacer un juego requiere mucho 
labajo, y venderlo a precio de saldo es 
na afrenta contra sus desarrolladores. 

David DeM^rtíni, Více Presidente de EA 

Los juegos sodalesy las 
grandes franquicias son 
dos conceptos que se va a 
fusionar Inevitabiemente. 
Cada vez son más títulos que 
añaden opciones sociales, 
porque los desarrolladores se 
están dando cuenta de que eso 
potencia el atractivo de sus 
productos. 

Hídeo Kojima, 
creador de ídWetal Gear}> 

^Street Fighter IV» fue un hijo no 
deseado. En Capcom estaban 
convencidos de que la franquicia ya 
no podía dar más de sí. Me decían 
[ue era mejor centrarse en otras [.»]. 
No hice caso y creo que las cifras de 
ventas han dado la razón. 

Voshinori Ono^ 
, Productor de ííStreet Fighter I W 
y «Street Fighter X Tekken» 


El valor de Warganiing.net se triplicam 
entro de un año. Hemos trabajado duro 
durante mucho tiempo y ahom 
es el momento de recoger 
los beneficios, «World of 
iks» es uno de los MMO 
más exitosos, y vamos a 
segufr aedendo con los 
lanzamientos de «World 
of Warplanes» y «World of 
Batüeships». 

Víctor Kislyi, Director 
General de 
VVargaming.net 


Hay que echarle valor, -reconozcámoslo” para 
atreverse a hacer un juego de acción bélica, un 
género en el que una única saga casi no deja sitio 
para más.., Pero el osado «Spec Ops: The Line» de 
Yager hace mucho más que buscarse un lugar y 
aportar su "'granito de arena". Consigue distinguirse, 
precisamente, en el aspecto menos considerado 
entre bs bélicos, el de la narrativa. La verdadera 
batalla de «Spec Ops: The Line» se libra en la mente 
del protagonista y da para muchas sorpresas. Por 
eso, -aparte de por su intensa acción táctica y 
espectácularidad, claro- es nuestro favorito. 

El pasado mes elegimos «Diablo 111» y también 
vosotros, aunque seguido en votos por Max Payne 3. 


CONCURSO DE THE EIDER SCROLLS: SKVIUM (MICROMANIA 204) 


IPack: PC Medien Akoya p6625 + Postales 
+ B.S.O. + Edición coleccionista + camiseta 


Alejandro Goicoechea Burgos 

> Pack: Juego final con mapa + Camiseta 
+ 8.S.O. + Postales 

Albert Belíera Vila. Barcelona 

Saúl Blanco Rodríguez Córdoba 

Francisco Domínguez Madrid 

Alejandro Cañas Ñieto......... Segovía 

José Luís Pulido Carvajal....,....,, Sevilla 


P Códigos Steam 

Alejandro Oyóla.... Badajoz 

Sergio Martín Ortega....... Granada 

Daniel Pérez Vaquero La Rioja 

Pablo Gutiérrez Carabantes León 

M^ Mar Camarón Hernández.....,.....,.-,,.... Madrid 

Alejandro Sanchís Pastor,.,, Madrid 

Esther Cárcel Bastidas Valencia 

Laura Coracha n Ooménech Valencia 

David Rosón Vizcaya 

Víctor José García Muñoz... Zaragoza 


Escríbenos y partcm 

en La Comunidad 


. Participa en esta sección enviando un 

1* aportaciones reoibitan une 

camiseta exclusiva de 


MiCForriania. j 

la normali'iía vigw*e w&re 
Pfoí&ceiin de d3t«- Para 

información. 

recuadro cí)«T»pond»«nte er 
La sección "El Buzw ■ 


¡ d RIt ^ íAveflM' de b Ckikü TKCHn 


Tras la resaca de las 
Olimpiadas de Barce^ 
lona de 1992, aquel nú- 
mero 49 de la Segunda 
Época anunciaba cam* 
bios en el mundo de los 
ordenadores. Ocasión 
perfecta para ofrecer 
un suplemento sobre 
las nuevas tecnologías* 
y el concepto "’multíme- 
dia". Pero, sin duda, lo 
más recordado sería el 
tema de portada, «Dark 
Seed» una escalofriante 
aventu ra g ráfica con 
el inimitable toque 
artístico del diseñador 
H.R. Gíger, autor de la 
imaginería de ''Alierí'. 
iQué miedo dabal 


eLjueco oeL mes 


• «Spec Ops: The Line» 

Ibrmenta de Acción en el desierto 


El Rol en su máxima 
expresión suigió en PC 


lyiicromanía 




Por fin pudimos probar el 
juego que nos había 
dejado boquiabiertos 
en el E3, «Neverwinter 
Nlghts)>. Y es que no nos 
equivocamos: el juego de 
BloWare redefinió el Rol 
para toda una época, con 
sus excepcionales quest 
y la figura del máster. 
Además, curiosamente, 
en aquel momento jugá- 
bamos «Jedí Knight II» 
eE últímogran juego 
de acción de PC de La 
Guerra de las Galaxias en 
su trilogía más popular, 
-la inspirada en los epi- 
sodios IV en adelante- 
tema que volverá pronto 
Cork «Star Wars 13t3». 







L3 nueva 
comuniDao 


moDsenoescaRca 



> «Serious Sam», 
te volverá loco 



□ DESCARGAS O «I. PREDATOR» 

Da rienda suelta a 
tu instinto animal 



Sí te jactas de que <(Seriou5 Sam 
3 BFEm te resultó un tanto facííón, 
tal vez te interese probar el mod 
«Crazy Serious Sam 3», que te per- 
mite aumentar la dificultad del juego 
original. Básicamente, modifica las 
características de los enemigos para 
que sean más difíciles de eliminar 
y realícen más daño que antes. 
Además, muchos de eílos han reci* 
bido skíns nuevos que les proporcio- 
nan un aspecto más terrorífico. 

Q www,moddbxomi/mods/ 
crazy-serious-sa m-3 -bfe 


> Una pesadilla que 
soñaste en «Doom» 




Si te gusta ver la más diversa fauna en acción en los 
documentales de la tele, «I, Predator» te va a apasionar. 


"Endarchy’" es un mod individual 
para «Doom 3» que te permite 
jugar una misión de lo más terro- 
rífica, dividida en tres niveles 
diferentes. El mod incluye una 
zona de selección de habilidades 
similar a la de la saga «Quake». 
Aunque no es un mod muy exten- 
so, contiene áreas realmente desa- 
fiantes y hasta un jefe final, con 
una atmósfera que evoca a la del 
primer «Doom». 

E3 endarchyxom/ 


^ Jaque al rey en 
I «Modern Warfare» 


En la sobremesa, cuando en La 2 echan 
programas documentales acerca dei reino 
animal, a unos les entra la modorra en el 
sofá, a otros les da demasiada grima la cru- 
deza de las imágenes... Pero a no pocos les 
apasiona la fuerza visual y la autenticidad 
de las imágenes. ¿Eres de estos últimos? 
Pues entonces la propuesta que nos hace la 
"indie" Kuma Games con «I, Predator» está 
hecha para ti. Se trata de un juego gratuito, 
en forma de episodios, que está inspirado en 
un programa de televisión llamado "Animal 
Planet", y que te pone en la piel de algunos 
de ios depredadores más formidables 

¿Depredador o presa? 

Como depredador, debes buscar y dar caza 
alguna presa para no perecer por manición 
y como presa tienes que escapar de las ame- 
nazas, camuflándote o huyendo... En cual- 
quier caso, el objetivo es simple: sobrevivir. 


"Kíll the King^^ es un curioso mod 
para «Cali of Duty 4r Modero 
Warfare>> que convierte el juego 
original en una contienda entre 
dos equipos rivales: asesinos y 
guardianes. Los guardianes deben 
proteger a su rey y los asesinos 
han de Intentar eliminarlo mientras 
esquivan a los guardianes. Pero si 
algún asesino mata a un guardián, 
éste se convertirá en asesino y les 
ayudará a eliminar al rey. La balan- 
za puede inclinarse a uno un otro 
lado en cualquier momento 
□ w ww.m od d b.com/m ods/ 
kill-the-king 


pero cada especie aporta una perspectiva 
diferente y una manera distinta de Jugar, en 
función de sus necesidades y at r ibutos. 


¿Ley de la selva o la del mar? 

Actualmente solo existen tres episodios, en 
«I, Predator» aunque la compañía espera 
lanzar algunos más. El primer episodio en- 
frenta a los grandes tiburones blancos con- 
tra los lobos marinos, el segundo muestra 
la lucha por la supervivencia entre los 
leopardos y los antílopes en plena So- 
ba na, y el tercero nos hace parí fcip es 
de los enfrentamientos entre los 
leo nes y los búfa los a frica nos. 

Ya lo sabes. Si quieres darle un 
descanso a tu soldado, marine 
espacial o guerrero, en «1, Preda- 
tor» te espera un desafío brutal. 

Si te atreves, lo tienes gratis en: 
www.iprediator.tv 


COMPRAS (cASSASSIN'S CREED EDJCrÓM ESF^lClAb) 


((Assassin^s Creed III» está a la vuelta de la esquina y 
ya puedes reservar la Edición Especial ''Fr^dom", que 
incluye una figura detallada de Connor -elprótagonista- 
de 24 cm, un cuaderno con notas de George Washington 
sobre los templarios 
en la Guerra de la 
Independencia, y con- 
tenido extra para el 
juego en forma de dos 
misiones y un personaje 
mu fti jugador. Más deta- 
lles en shop.ubi.oonV 
store/ubiemea/es_ES/ 


COMPRAS BSO DE «GHOST RECON» 


Si quieres llevarte contigo la música 
que pone rítitio a tus partidas de 
«Ghost Recon: Future Soldier», enton- 
ces no puedes perderte su espectacular 
banda sonora. Muchos de los temas musi- 
cales han sido compuestos por el reconocido 
compositor Tom Salta, uno de los artistas 
más versátiles de la industria. Puedes 
comprar el disco entero o las canciones 
que más te interesen. Puedes encontrarlo 
con una búsqueda en la tienda de iTunes: 
ítunes.a pple.com/a Ibu m/ 
ghost-recon -f u tur e-soÍdíer/ 










moDsen Descanca 


^ Star Wars en 
«Sins of a 
Galactic Empire» 


IFOP^ 


Kit de herrami 
para Shogun 2 

Las peticiones de los fans han sido por fin atendidas. The 
Creative Assembly ha lanzado TEd, el SDK para «Shogun 2». 


Jintprfa? ffp TFH sfiñciH. coo un visor acompañado de ventanas 
desde las que introducir elementos construcción del editor. 

Hasta la fecha, poco hemos hablado de mods para «Sho- 
gun zw. La razón reside en que los desarrolladores del 
juego, The Creative Assembly, no habían facilitado a la 


2 - TEd». Es un editor muy potente, con el que se pueden 
hacer virguerías, pero al mismo tiempo es asequible 
para cualquier usuario avezado de PC sin experiencia en 
modding. Se pueden crear mapas de todo tipo, utilizando 
para ello las librerías de objetos y texturas que aparecen 
en los mapas pre diseñados de la campaña, con ambien- 
taciones diurnas, nocturnas, batallas navales, terrestres, 
efectos de partículas y otras muchas opciones. El único 
mapa que no se puede crear ni retocar es el del Japón en 
su tota 1 idad, porque TEd es un editor sólo de mapas de ba- 
talla, lo que no es poco. 

Hasta donde alcanza la vista 

Nuestras creaciones se comparten de manera automá- 
tica. Cuando invitemos a alguien a jugar una partida en 
uno de nuestros mapas, Steam se encargará de mandarle 
una copia. Ten en cuenta que TEd ha sido diseñado para 
sistemas operativos de 64 bits, por lo que The Creative As- 
sembly no garantiza su estabilidad en sistemas de 32 bits, 
lo cual, por otra parte, no significa que no funcione en 32 
bits. ¡Descárgalo ya y ponte manos a la obra! 


El mes pasado te hablamos 
de la expansión «Rebellion» 
para «Sins of a Solar Empire». 
Independientemente de que la 
tengas o de que sólo dispongas 
del juego original, puedes instalar 
la versión 2.0 del mod «Sins of a 
Galactic Empíre», que cambia los 
modelos y los nombres de las naves 
por los de «Star Wars». Incluye los 
cazas TIE, X-Wing, A-Wing, Y-Wing 
y los grandes cruceros, como el 
Mon Calamar] de los Rebeldes y los 
Superdestructores del Imperio. 

Q www.desura.com/mods/ 
sins-of-a ■ ga la ctíc- em píre 


% ¿Wbrid in Conflict: 
^ Modem Warfare? 


m ACTUALIDAD □ «TOTAL WAR: SHOGUN 2» 


comunidad de aficionados un paquete de herramientas 
oficial que facilitase y promoviese la creación de mods. 
Afortunadamente, la situación ha cambiado gracias al 
lanzamiento de TEd, un SDK (Software Development Kit} 
para «Shogun 2» que promete convertir a este «Tota i War» 
en una plataforma para el modding tan popular como lo 
fue en su día «Medieval 

Nuevos campos de batalla 

TEd está disponible para los jugadores tanto del «Shogun 
2^ original como de su expansión «Fall of the Samurai». Lo 
único que hay que hacer para adquirirlo es actualizar el 
juego en Steam, ir a "Librería ’, "Todos los juegos", "Herra- 
mientas" y seleccionar la descarga de «Total War: Shogun 



Con^rtir los mapas es tan sencillo bbmi invitar á HÉuiiaEum: 
| WW y Steam se ocupa de mandarle copias de lois archivos. 


La edición de «World in Conflict» 
que te regalamos hace unos 
meses con la revista es la mejor 
posible, con la expansión «Soviet 
Assault» incluida. Si ya has expri- 
mido este estupendo juego de 
estrategia en modo "vainilla" (o sea, 
sin mods), prueba ahora a darle un 
giro de tuerca con el mod «Modern 
Warfare» 2.0, que sustituye las 
viejas unidades de la Guerra Fría por 
otras más modernas de tecnología 
punta, (UAV Predators, misiles 
Patriot, cazas F-35...) Además, el 
mod añade nuevos mapas y mejoras 
de los efectos visuales. 

K O www.moddb.com/ 
mods/wicmw 





DESCARGAS «CITIES IN MOTION: PARIS» 

El último DLC para «Cíties in Motion» añade la ciudad 
de París. Sí a Enrique IV le pareció que "París bien vale una 
misa", este DLC está más que justificado por 4,99 €. En el 
te enfrentas al problema 
de mover a millones de 
turistas por tas calles de 
la urbe más visitada del 
mundo. Incluye una cam- 
paña, tres escenarios y 
cuatro vehículos. Detalles 
en: www.paradoxplaza. 
com/ga mes/c itles- i n- 
motion-paris 


COMUNIDAD PODCAST Y VIDEOCAST DE «STARCRAFT» 

Si eres un fanático de «StarCraft», en el portal de 
comunidad www.starcraft-espxom tienen un podcast 
y videocast que no debes perderte. Cada semana, 
pR0gR4m3R y compañía hacen un programa de radio de 
una hora y media en el que desgranan toda la actualidad 
del juegazo de Blizzard: competiciones nacionales e inter- 
nacionales, tendencias que vienen de Corea, estrategias, 
rutinas de entrenamiento, análisis de estilo de los mejores 
jugadores del mundo, y todo lo que necesitas para estar al 
día y para mejorar tus habilidades. El podcast es descar- 
gadle desde www.ivoox.com, (Radio Starcraft), y el vídeo- 
cast está en Youtube, en el canal de pR0gR4m3R. 

Visita www.starcraft-esp.com 




micRomania 






La nueva 
comunioaD 





> Comienza la 
caza en «Skyrim» 


O ACTUALIDAD Q LANZAMIENTO DE «DIVINITY: 0RI6INAL SIN» 

¿Caerás en la próxima 
tentación de Divinity? 

La estupenda serie «Divinity» se ampliará con un nuevo 
capítulo, inspirado en el Rol de los clásicos. 



Desde sus estudios en Gante (Bélgica) Lañan se ha 
destacado por crear juegos siempre con ideas origina- 
les... Pronto rizarán ei rizo con su prometedor -y extra- 
vagante- «Dragón Commander», (el de los dragones con 
jetpacks) pero, mucho más atrevido nos parece este 
«Divinity: Original Sin». Y es que después del formidable 
«Divinity IK -inmersivo y espectacular- cambian de re- 
gistro totalmente para una entrega que empleará una 
perspectiva aérea, con acción en quest para compartir 
y un guión repleto de dilemas morales. Todo ello con el 
sabor del rol clásico quesos amantes sabrán reconocen 

Cada decisión cuenta 

¿Quétiene declásico este «Divinity» que tanto se "parece” 
a «Diablo III» o a «TorchlighK..?Te preguntarás. Y es que 
sus referencias han de buscarse en títulos como «Fallout 
2» o la saga «Baldaras Gate» . «Original Sin» nos contará 




COMPRAS MERCHANOISIKG DE «MASS EFFECT 3» 



Si eres fan de (iMass Effectu, 
ahora que se ha estrenado el 
final extendido^ si quieres un 
recuerdo de la odisea galácti- 
ca no dejes de pasarte por el 
apartado "Merchandtse" de 
la web oficial. Se han añadi- 
do nuevas prendas, diseños, 
figuras, posters y réplicas 
de las armas del juego... Hasta 
puedes votar por el diseño de las 
zapatillas deportivas de N7. 
masseff ect .bioware.com 


una historia de largo recorrido, de cuyo desenlace 
depende la reconstrucción del mundo de Rivellon. 
Puedes esperar un grado de libertad inédito porque 
aquí cada decisión ccontará de veras, los diálogos serán 
complejosy relevantesy, cuando sea necesario luchar, el 
juego empleará un sistema de combate por turnos. 


Magia y espada juntos 


> 




A través de la elección de un dúo de progagonistas, - 
un guerrero y una hechicera- Larian Studios, no sólo 
diversifica la acción de los combates, sino que amplía las 
posibilidades tácticas que ofrecen ambos 
protagonistas cuando llega el momento 
de desenvainar ia espada o agitar el 
báculo. Además, permite trasladar la 
campaña a un modo cooperativo 
en el que podrás repartiré los 
papeles con unamigo. 

Por supuesto, en aspectos 
técnicosy de diseño «Dinity: 

Original Sin» será un juego 
completamente actual. 

Permitirá un grado de 
personalización altísimo 
y progreso de personajes 
muy detallado, pero sin 
clases predefinidas. 

Incluso incorporará un 
editor de campa ñas. 

Su lanzamiento aún 
tardará porque está 
previsto para ya bien entrado 
2013, pero pue des seguí ríe la piste 
en la página oficial del juego: 

WWW* divity originalsoi * com 


COMPRAS RÉPLICAS DE 

Además de tas adaptaciones a 
videojuego de 'Juego de Tronos" 
que comentamos en Revíew, estos 
días se estrena en abierto la serie 
de televisión, también basada en la 
obra Istararia de George R.R. Martin.*. Si 
ya eres fart o acabas convirtiéndote, te 
sentirás tentado por tas réplicas de las 
emblemáticas espadas de la saga* Están 
disponibles la Espada de Hielo (290 O, ía 
Needte (190 €) y la Longclaw (330 €). 

Si puedes permitirte el lujo, están en: 
w w w.vistoe npantalla .com 



EJ modder BlgBadDaddy ha creado 
un interesante mod para «Skyrim» 
que con el título de "Hunting in 
Skyrim” introduce una nueva 
clase de personaje en el juego, la 
de cazador, con características 
de personaje únicas, un gremio y 
nuevas quest* Si bien el mod está 
aún en desarrollo, BlgBadDaddy dice 
que será compatible sin conflictos 
con otros mods del juego. 

□ skyrim.nexusmods.com/ 
mods/lS86 6#conte nt 


El Templo del 
Aire en «Risen 2» 



Si las aventuras de piratas 
de «RIsen 2» han conseguido 
cautivarte este verano, no dejes 
de probar el último DLC del juego 
que lleva ef título «El Templo del 
Aire» y está disponible, desde hace 
unas semanas por 9,99 € y, por 
ahora, sólo en PC. Ef DLC te desafía 
a descubrir los misterios del citado 
templo y combatir las gárgolas que 
lo custodian. En total, consta de 
una Isla adicional como escenario, 
nuevos personajes, más quest y un 
montón de nuevos enemigos. 

Q store.steampowered.com 


«The Witcher 2» 
mejora en la 32 



El afán perfeccionista de CD 
Projekt parece no tener fin... 
Después del regalazo que supone 
la actualización gratuita a la 
«Enhanced Edítion» o la oferta más 
que razonable de esa misma edición 
de «The Witcher 2», el estudio 
de CD Projekt RED ha lanzado 
una nueva actualización, la 3.2. El 
parche puede instalarse mediante 
el lanzador del juego e introduce 
varias correcciones y mejoras 
opcionales en elementos como el 
inventario, el mínímapa, la alquimia, 
el comercio y el craftíng. 

O en.thewftcher.com 











m ACTUALIDAD Q NOVEDADES 


The Dark Eye: 
primero en La 

El juego se estrena inicialmente como título de descarga 
di^tal en Steam, y con una pinta excelente... ¿Triunfará? 


> iTe han engañado! 


Resulta que tu trabajo no te gusta, 
el gobierno te persigue y con tu 
novia las cosas no van bien... Así 
comienza «Hoodwink» una comedia 
negra de origen malayo ambientada 
en un mundo distópíco. ¿Te apuntas? 
O e- o nestudio.com 




Daedalic Entertainment se ha ganado el respeto de los 
aventureros gracias a «The Whispered Worlds» y «A New 
Beginning», con sus evocadores gráñcos hechos a mano. 
Su nuevo juego, «The Dark Eye: Chaina of Satinav» no es 
una excepción. Sus escenarios te dejarán sin aliento,., 

25 años de historia 

Sorprende descubrir que «The Dark Eye» está basado 
un clásico juego de rol que ya tiene más de 25 años. En 
esta ocasión se ha convertido en una aventura en donde 
tendrás que hablar, coger y usar objetos para avanzar. 
Resulta que dos reinos rivales, Andergast y Nostría, están 
a punto de firmar la paz, pero una plaga de cuervos que 
provocan pesadillas rompe el acuerdo. A ti te toca ponerte 
en las botas de Geron, un cazador de aves dispuesto a 
terminar con la plaga. Es sólo el principio de un épico 


viaje que te llevará a la inexplorada región de Aventuria. 
Comienza tu leyenda buscando el juego en la red de Va ive. 
Búscalo en; stoie.steampowered.com 



> 


Ron Gilbert, creador de «Monkey 
ísland» firma esta aventura que lanza 
Sega en descarga. En «The Cave», 
diversos personajes entran en una 
caverna con vida propia y se enfren- 
tan a propios miedos. Intrigante, ¿no? 
thecave.com 







Explora la Cueva 



□ ACTUALIDAD O LANZAMIENTO DE «WRC 3» 


El Mundial de Rallies 
calienta motores 

En octubre nos llegará «WRC 3», el nuevo juego oficial 
del mundial de rallies de la FIA... ¿Con qué novedades? 



Los estudios italianos de Milestone y la compañía Black 
Bean Games han anunciado el lanzamiento de «World 
Rally Championship 3» para después del verano. Ya es la 
tercera entrega déla serie bajo licencia de la FIA y Miles- 
tone ha revelado los primeros detalles... 

En «WRC 3» Miles- 
tone quiere in- 
troducir 


cambios notables con respecto a los anteriores «WRC». 
Para empezar, el juego contará con un nuevo motor grá- 
fico, ”Spikengine’, desarrollado ”en casa ", que permitirá 
exportar el juego a las principales plataformas, aparte 
del PC, y con un altísimo nivel de calidad. 


Todos los los torneos de 2012 

«WRC 3» contará con todo el calendario de rallies de 
2012, -incluyendo pilotos y equipos- en un rediseñado 
modo 'barrera personal". Además, ya en carrera, el juego 
se ha diseñado con la intención de serio más inmersivo 
y realista posible, tanto en el aspecto visual como en el 
del pilotaje. No obstante, Milestone quiere que el juego 
sea satisfactorio y divertido desde el primer momento, 
tanto para jugadores expertos como para los nuevos. 
Síguele la pista en www.blackbeangames.coin 





■ 

> iCorre, pilla y pega! 


En las carreras, el realismo es algo 
serio, pero si te apetece jugar algo 
más desenfadado, tienes el genial 
arcade «Bang, Bang Racíng», en 
Steam por 6,99 € íDivertídísimo! 

E3 store.steampowered.com/ 
3PP/207020/ 



^ {(Fl Online» a la Q3 


Después de superar la fase de 
beta, ya está en marcha el cam- 
peonato de «Fl Online: The Game» 
de Codemasters. Es gratuito y pue- 
des jugarlo dese tu navegador, 

Q flonllnethega me.com/es/ | 
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La nueva 
comuniDao 


^ Colección total de 
«Ship Simulaton> 


Q ACTUALIPAD □ LANZAMIENTO DE «DOS; COMBINED ARME» 

bCS: Combined Arms 
avanza en columnas 

Tras inaugurar la plataforma, «DCS: World», Eagle 
Dynamics ultima un nuevo simulador que "no vuela". 

La plataforma DCSiWorld ya ha sido lanzada y «P-51 
Mustang» ’^su primer título nativo- ya está disponible, 
mientras «Black Shark» y «Warthog» se han integrado 
también. Para que DCS: World pueda ser un entorno de 
simulación completo ya sólo faltan las fuerzas de tierra, 
pero no por mucho tiempo, pero se incorporarán muy 
pronto a la contienda con «DCS: Combined Arms». 

Comandante o combatiente 

«DCS:CombinedArms»teponealmandodelasfuer2asde 
tierra de un ejército en todo un frente de batalla. Para ello 
cuentas con u n mapa de comandos que te p erm ite mover 
blindados y tropas, designar blancos para la atríllería, 
para ia aviación y dar órdenes en pleno combate... Pero 
además, si el cuerpo te pide guerra, «Combined Arms» 
te permite pasara controlar directamente, en primera 


persona cualquier unidad blindada. ¿No es genial? 
Síguelo en www.digitalcoitibatsmLulator.cotii 




Paradox Interactive y el desarro- 
llador VSTEP, relanzan Ja última 
entrega de <fShip Simulator» y 
de todos sus packs en una colec- 
ción completa. La «Ship Simulator 
Extremes Colfection» cuenta con 
todo el contenido adicional y los 
DLCs lanzados para «Extremes». 
Esto incluye los DLC «Ferry Pack»^ 
ííFíshing Trawler», «Offshore Supply 
Vessel» «Luxury Cruise Ship», 




«Harbour Pllot Boat» y «Cargo 
Vessel»... En total 40 navios para 
navegar en todos los mares durante 
semanas, i Y hay que añadir el editor! 
El precio de la colección es 29,99 €. 
Q www.shipsim.com 




moDS en Descanca 


■ 

> Eurocopa "reload" 


N 


¿Quieres repetir la hazaña en «PES 
2012»? Pues entonces no te puedes 
perder este magnífico parche. Basta 
con Instalarlo y elegir un país. 

0 wvi/w.pes occerwori d .com/f oro/ 
vie wtop ic . ph p?f =33 8&t=1226 63 



> Mejoras de campo 


Si quieres probar cosas nuevas en 
«FIFA 12», prueba este curioso mod 
que permite experimentar con pará- 
metros de IA reajustados. 

O www.fifa-infinity.com/ 
f if a -12-2/rc-12-a i -ga m e p I ay/ 


Deportivos 


□ DESCARGAS Q «LONDDN 2012» 

Las Olimpiadas 
se disputan en tu PC 

Después del festival de fútbol de nuestra selección en la 
Eurocopa, llega el desafío olímpico... ¡A por las medallas! 

Esperamos que nuestros atletas consigan unos cuantos 
oros en los juegos de Londres... Pero claro, como con la 
Eurocopa, en un evento de esta magnitud no puedes con- 
formarte con mirar. Para ello Sega lanza el juego oficial de 
las Olimpíadas bajo el título de «London 2012», con el que 
puedes participar en 45 disciplinas olímpicas, incluyen- 
do fútbol, baloncesto, natación, maratón, voleíbol, vóley 
playa, ping-pong, píragüismo, atletísmo, etc. 

El juengo contempla varios modos de juego, (individual, 
en grupo o oniine) y registra una clasificación por países. 

Además, «London 2012» cuenta con un nivel de realismo 
que roza la perfección; y no solo en el apartado gráfico, 
sino también en la experiencia general, ya que podrás 
escucharlas observaciones de comentaristas profesiona- 
les, ver cómo el cansancio afecta al rendimiento de los at- 
letas. En definitiva, una oportunidad excelente para vivir 


las olimpiadas ydal vez batir alguna marca mundial. Los 
deta lles los tienes en: www,olyitipicvideogaiiies.^com 



ot ro juego recuerdas a ue te permita competir en W 
^^Spdaaes^e!^HBilffS diferentes? No muchos, seguro. 






FORO\ í ^ 



Es más que un disco. Es su vida digitai. 

Confíe sus fotos, música, vídeos y archivos a los discos duros preferidos en todo el mundo. Con una 
ingeniería de precisión para iograr una fiabilidad, estabilidad y velocidad sin igual, podrá confiar en los 
discos de WD* para cada aspecto de su vida digital. Sin importar ta aplicación de que se trate. 

Ef disco duro preferido. 








westerndigitalxonn 





Tecno 



Logitech G6oo MMO Gaming Mouse 

Mundos Online ai 
alcance de tu mano 

© RATÓN PARA JUEGOS MMO © VreciV: 79'99 
© Más info.: Logitech © wwwipgifech.com 

Logitech ha incorporado a su línea de periféricos 
G -Sen es, e! G600 MMO, un ratón fácil de usar, pero 
específicamente diseñado para disfrutar de los jue- 
gos basados en mundos persistentes. El G600 
MMO cuenta con 20 botones. 12 de ellos son para 
el pulgar y, dispuestos en dos grupos de seis, están 
pensados para facilitar el acceso a funciones 
específicas de cada juego. El ratón admite tres 
perf iies personalizados, -dos para MMO y uno 
para cualquier otro tipo de juego-. Además, todos 
ios botones son programadles, cuenta con ilumi- 
nación y un sensor láser de 200-8200 ppp. 
Mnterés ••••#• 

Sennheíser PC 3230 

Sonido envolvente 
de alta calidad 

® HEADSET 7.1 © Precio: 127^44 € © Más Info,: Sennheíser 
© www.sennheisef.com www'.magnefron.es 



ASUS Tytan CG8580 ^ 

¡Juega a tope y | 
sin concesiones! i 


© PC DE SOBREMESA © Precio: 2.999 € {Más IVA). Incluye ratón, teclado, sistema Windows 7 Home 
Premium 64 bit y paquete de software. Monitor no incluido. © Más Información: ASUS © wwwasns.com 



Especializada en el desarrollo de auriculares avan- 
zados, la firma Sennheíser ha presentado nuevos 
modelos de headset, destacando el PC 323D con 
un diseño circumaural abierto, idóneo para dis- 
frutar de los juegos a lo grande. El PC 323D se dis- 
tingue además, por integrar las tecnologías Dolby 
Headphone y Dolby Pro 
Logic Ilx, que son ca- 
paces de reproducir 
un entorno de so- 
nido 3D con una 
configuración 
multicanai 7.1. La 
ergonomía está 
a cargo de un 
sistema llama- 
do CircleFlex 
que permite un 
ajuste totalmente 
personalizado. 

> Interés 


E l fabricante taiwanés ASUS ha reno- 
vado su gama de ordenadores, con 
nuevos Alhln-One, portátiles y sobre- 
mesa... Los aficionados a los videojue- 
gos tienen dónde elegir con avanzados equipos 
en todos los segmentos. Entre los sobremesa 
para juegos, precisamente, se incluyen confi- 
guraciones como las del CG8270 (de 999 a 1249 €) 
mucho más "sensatas” que la que comentamos 
aquí... Pero si buscas un equipo con lo más 
alanzado y puedes permitirte las más altas 
prestaciones, tienes que contemplar el impo- 
nente Tytan CG8580, que cuenta con un diseño 
tan espectacular que le ha valido los galardo- 
nes de íF Designy de Red Dot • 

Nueva generación y mucho más 

En el CG8580 ASUS reúne componentes propios 
de alta gama con lo último en procesadores en 
una caja equipada con cinco salidas de ai re y un 
sistema de refrigeración por liquido que ase- 
gura silencio y una temperatura contenida. En 


el pa nel fronta 1, disp one de un lector de tar j etas 
16-en-i, salida para auriculares, entrada de mi- i 
crófono, dos puertos USB 2,0 y dos USB 3,0. Den- I 
tro, sobre una placa con chipset Intel Z77, integra I 
elprocesadorCoreÍ7377oKaceleradoa4,6GH2 I 
y cuenta con el b o tón Tu rbo Gea r que p erm íte un 
overclockiug instantáneo sin necesidad de i 
reiniciar ni dealterar la configuración déla BIOS, i 
La CPU se combina con una RAM de 2 a 16 GB | 
DDR3 a 1600 MHz. }} 

La potencia gráfica está a cargo de una tar- 3 
jeta con la soberbia GPU de Kvidia GeForce í 
GTX680, con 2GB GDDR3, Por su parte, del so* 
nido se encarga una tarjeta Xonar DX de ASUS. 

El almacenamiento en el Tytan CG8580 pue- 
de ser de hasta 10 TB, incluyendo dos discos 
diuros SSD SATA3 de 128 GB en configuración 
RAID o, que multiplican por cuatro la velocidad 
de acceso a datos. Por supuesto, el Tytan de ASUS 
cuenta con una unidad óptica SuperMulti 
DVD/Blu-ray combo., 

>lnterés 


/ 



rt eSPORTS Knucker 
pro-gaming keyboard 

Un teclado 
de Acción 


> Tecnolog ía Tt-gkltór / 

SwStch, (res pJfetg ^ 
mecánica) y 

y Función 

repeticiones (xltJí2,x4 y x8) 

> Función Anti-Ghosting, 
(pulsación simultánea de 
hasta 12 teclas). 


Moimtain F-n Ivy 


La nueva generación de chips Ivy Bridge de Intel 
incluye versiwes para portátiles que Mountain ya 
incorpora en sus nuevos mcdelos. Uno de Eos más 
completos es este F-U Ivy. Se basa un chip Intel 1 
Core Í7-3610QM G3/3<3 GHz), chipset HM76 M 
Express y S GB de RAM DDR3 aSOOMHz). 

Los gráficos están a cargo de una Ge Forcé 
GT 650M con 2GB. Et F-U Ivy se connpleta V|É 
con una pantalla LED de 11.6" (16:9) y au- 
dio HD. La conectívidad incluye USB 3.0, lector 
de tarjetas, red inalámbrica, etc. Cuesta 789 € más 
IVA. Tienes más información en wwiv,moi/r/íafO,es 


e TECLADO PARA JUEGOS © Precio: 90 € (Aproximadamente) 
© Más información: Tt eSPORTS © wmífesports,com 


respuesta precisa e Inmediata, simulan- 
do ia que tienen los teclados mecánicos, 
pero con una mayor elasticidad para me- 
jorar la comodidad. El ICnnclcer es duro, 
puede soportar un uso Intensivo con juegos 
y, además, las teclas típicas de los juegos de 
acción W,A,S,D, pueden ser cubiertas con 
una capucha para facilitar su acceso. 

\ > Interés •••••• 


L a división de periféricos para 
juegos Tt eSPORTS de Thermal- 
take ha incorporado el Knucker, 
un teclado diseñado junto con el 
íQuipo profesional de jugadores Apollos 
f el campeóu Hennes. Las teclas en el 
(nucker disponen de una tecnología de in- 
erruptor de émbolo, desarrollada por Tt 
?SP 0 RTS, que está destinada a of recer una 


Razer Mechwarrlor Artemis 


Se trata de un proyecto aún en desarnoito, pero Razer ya ha presentado e! Artemis, uno 
de los periféricos para fugar más espectaculares. De entrada, está diseñado exclusi- 
vamente pensando en el juego de PC «Mechwarrior Online», de 
manera que emularía el cockpit de un Battlennech me- 
día nte controles p rog rama bles. Consta 
de un teclado mecánico para comando 
directoscon la mano izquierda, una pan- 
talla mu Itifunción puede muestra datos 
cruciales del juego, (mapa o pa rámetros 
dd mech) y un joystíck con respues 
ta de fuerza . Tienes más detalles 
www.razerzone.com/artemis/ 


CMStormXomet 


Pensarrdo en aficionados a los juegos de Acción^ la clave más distintiva 

del Xornet de Cooler Master es su combinación de I igereza , , 

preci sión y maniob ra bil idad, aspectos clave en bs jue- 

gos en primera persona. Su diseño destaca ios latera ■ 

les de mate rial anti desi izante que permite asir é 

ratóncon oomodidad yfiabíEidad. Asi, junto con un 

sofisticado sensor óptico (500, 1000 o 2000 

ppp) y la altisiJTia sensibilidad de sus botones, 

el Xornet te permite poner la bala donde 

pongas el cursor. Cuenta con una memoria de 

8 Kb para comandos programados en sus 

7 boton es. Detalles en www.cms tormxom 


PNYGeForceGT640 

Kep/er asequible 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA BÁSICA, APTA PARA JUEGOS 


FOROM 


© Precio: 99 € © Más información: PNY © wwiv.prry.ey 




S i estás interesada en actuali- 
zar las prestaciones gráficas de 
tu equipo pero dispones de un 
presupuesto limitado, con la 
nueva gráfica GT640 de PNY, puedes acce- 
der a ia tecnología del núcleo ICepler de 
NVidia, por menos de ioo€. Integra tecnolo- 


gías como PureVideo HD, PhysXo CUDA. So- 
po rta los estánda res Di rectX 11, Op enGL 4,2, 
conexión PCIe 3 .0 y sa 1 idas H DMI 1. 4a, DVI y 
VGA. Además, las 384 unidades de proce- 
samiento y 2GB de GDDR3 aseguran una 
potencia gráfica notable con juegos. 

► Interés ©••©#© 


y GPU GeForce GT 640 con 
núcleo Kepler, (22 nm) 


38 2.1 Subwoofer Speal<er Set 


El fabricante Trust ha introducEdo el conjunto de altavoces GTX38, una configuración 
2.1 que resulta idónea para disfrutar de peEfculas y juegos en ordenadores de sobremi 
sa PC, Mac y consolas. El sistema combina unas presta- 
clones notables, con un cuidado diseño y un 
precio bastante asequible, 59,99 €. Consta 
de dos altavoces satélites de dos vías y 
una caja de madera para subgraves, 
entregando una potencia total de 60 
Vatios RMS. El mando por cable, in- 
corpora una entrada de micro y salida 
para auriculares. Además, con una 
garantía de 3 años, la fiabilidad de 
este conjunto de Trust está fuera de 
duda: WWW, trust.com 


Presentados en la pasada edición de Computex de Taiwan, los 
auriculares ftage 7.i Surround de Ozone, suponen una opción 
muy a tener en cuenta para cuaíquler aficionado a los juegos, 
especialmente si juegas Accíóri Online o MMO y te gusta sen- 
tirte en un entorno Snmersivo. El headset Rage 71 cuenta con ur 
cómodo diseño, -apto para jugar horas y horas- un micrófonc 
extrarbie y de indicadores LED. En su diseño han participado 
diversos equipos de ganiing Internacional como Alterna 
te, Blast, y Gíants. Los Rage Surround. también garantizan 
un sonido de entorno 30 tridimensional de alta caüdac 
Existen también dos variantes, (Rage ST y Rage WT) con 
sonido estéreo. Detalles en www.f}ZQnegamíngxom 


^ Procesadores CUDA, 384. 
^ 2 GB de memoria GDDR3, 

► Conexión PCle 3,0 y 
salidas DVI, HDMIyVGA. 

^ Soporte de DXll, OpenGL, 
PhysX, 3D Vision, etc. 



racDo 

nanias 

juía de Compras 
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¡Lo mejor para tu PC! 

SI quieres mantener tu equipo actualizado para jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


TU pea 
La ULTima 

Aquí te presentamos la configuración más 
potente y avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 

® Componentes: Presupuesto 


G Placa base: MSl Bis Ban^ Power II 

429 € 

© Procesador: Intel Core i7 3960X 

999 C 

e RAM: G.Skill Quad-KR ISGB DDR3-2400 

699 € 

é I Gráfica: EVGA GTX 690 S^t« 

L049€ 

© I de sonido: Creative SB ReconSD Fatality Champ, 20G € 

© Discos: 2x WD VelodRaptor SATA3 1 TB (lÜK r^s.m.) 

+ SSD SamsunR S30 512 GB SATAS 558 639 € 

© Unidad óptica: Blu-rav Sony Optianc BO-5740H 

100 € 

e Monitor: ASUS VG278H 30 LEO de 27" 

599 € 

© Altavoces: Creative ZíiSound T6 

399 € 

©%:[adov ratón: BündfeLQgnech G700 + G510 + G9^ 300 € 

® TOTAL 

6.345 € 

© Periféricos extra: 


Asus Xtíon 

124,90 c 

Thrtístmaster FerraH F1 Wheel Integral T500 

599 C 


Formula 1 en tu PC 

Basado en la tecnología del T500 RS lanzado 
originalmente para Playstation 3, Thrustmaster 
desarrolló después el más sofisticado Ferrari F1 Wheel 
Integra] T500. Se trata de un conjunto de volante y 
pedales completo, equipados con 
respuesta de fuerza. El volante es 
una réplica del que equrpa Jos 
Fonnula 1 de Alonso y Massa 
de este año e incluye fos 
controles de KER5 y DRS 
Su precio es de 599 €. 



El sonido 3D más potente 

El conjunto de altavoces 2.1 ZiiSound T6, es la 
respuesta que Creative ofrece a los que quieren el 

mejor sonido en PC. Puede reproducir sonido 
estéreo de alta calidad 
medíante una conexión 
Bluetooth inalámbrica o 
un entorno sur round 5,1 
mediante la conexión USB. 
El precio del conjunto es 
de 399.99 €, 



seLección , 
micRomania 

Te detallamos en esta lista el equipo 
para jugar por el que optaríamos, con 
componentes avanzados pero asequií: 

O Componentes; Presupi 

O Caja: NZXTPhanlom41Q í 


©Placa base: ASUS P8Z77-VLX 

142C 

© Procesador: Intel Core 15 3570K 

2295 

©RAM: 8 GB DDR3 2133 

1 

© I gráfica: EVGA GeForce GTX 560 SuperClocked 2C 

© T de sonido: SB X-FI Titanium 

i 

© Disco duro: 1 TB SATA/600 3.5" (7200 rpm) 
+ SSD OCZlfertex Plus 120 GB 

60 1- 14 

© Unidad óptica: Combo BIimsv/SATA LG GGC4Í20L 7 

© Monitor BenO XL2410T (LED 24" 30) 

27 

© Altavoces: Creative Inspíre T61GO / A520 5.1 

7 

© Ratón V teclado: Qisabvfe Aivia MS600+KS100 

99 + 4 

® tOTAL 

1.56 

© Periféricos extra: 


Trustmaster Ron&Drive Wíreless 3 en 1 

3 

SennheiserPC333DG4ME 

15 
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© 14230 € © Infanri^Jón: ASÜS © wmasuicom 

Exceptuando que esta variante LX no es compatible con 
conf^uraciones de varias gráficas en SU (sí con 
OossFireX) que dispone de red no inalámbrica (ja 
PSZ77'V sO y poco rnás, esta placa base basada 
en el nuevo chipset de Intel Z77 es una de las mejor 
equipadas. Admite 32 GB de memoria RAM hasta é estándar 
D0R3'2400 en doble canal, tierie conexioies SATA, USB 3.0, 
sonido integrado y de red 10/100/1000 MBit/s. 


ASRock 990FX Extreme 3 

© !Í230 f © Mas informaciÓEi: ASRock 
© 

Para pasarte a los chips de nueva geoeracíán de AMO 
necesitas lila placa con sodíet AM3+ y este riKxtelo 
de ASRock es asequible 
tiene todo lo 
necesario: red, 
sonido, eSATA, 

SATAyUSeiO. 


MSI Big Bang Power II 


O 429 € Ó Mas intormacidn: MSl 
© esLmsí.com 


La Big Bang Pbwer íl es la placa 
con diipset X79 nrtás brutal 
para los nuevos Cora i7 
(Socket 2011) sopíífta 128 
GB memona en 4 canales 
e incorpora sonido TUX 
TiuStudwPC. 



© ?^3Ó^_®_Más ínfojmKidn: lnte[ © ^ 

Los nuevos chips de Intel Ivy Bridge están fabricados en tecnología 
de integración de tan soto 22 nm. La ganrta, esta vez, no requiere un 
cambio de socket son compatibles con el 115b, pero es amplia y tos 
mod^osmás avanzados son caros. El más equilibrado es este Í5-3S70K, 
(desbloqueado para overcfocking). Cuenta con 4 nádeos a 3400 M Hz e 
incorpora compatibilidad con puertos PCI-Express 3.0 y USB 3.0 nativa, 
Intá ha puesto mucha énfasis en perfeccionar la GPU integrada (Intel HD 
2500), que es cornpatibfe con Direct X 11 y ShaderModel 5.0. 


AMDFX-8320 


Intel Coieí73960X 


© 174,90 € © Información; AMD 
© www.3md.com 


Compatible con socket 
AM3+ y con urr precio 
ajustado este chip de la 
nueva serie deÁMDFX 
con arquitectura Zambezi 
de 32 nm cuenta con ocho 
núcleos 3 3100 MHz 


m 



© 999 € © Maslntormación: íntel 
© Hrmv.íníeLcom 


Después de meses, Intel 
introduce dos nuevos chips 
Core ¡7 Sandy Bridge-E para 
socket 2011 que se situara 
como el tope de gama. La 
variante 3960X dispone de 
seis núcleos a 33(X) MHz. 



© 2D€ € © fntormadón; EVGA O ^mK£VGA,com 


Las gráficas basadas en la G PU GTXS60 de hlvidia 
siguen siendo idóneas para equipar tu equipo 
jugar 3 un precio razonable. En esta variante 
que te proponemos d modelo EVGA GeFonce 
GTX 560 SuperClocked cuenta con 2 GB y 336 
núcleos CUDA. Es compatible con DirectX 11, 
Open GL 4.1. CSAA 32x y ofrece soporte para 
30 Vision incluso con varios monitores. 


Sapphíre Radeon HD 7770 OC 



© 139,90 € © Mas información: Sapphíre' 
© jVMW.ajíphírefech^cqm 


Esta tarjeta de Sapphiie con la GPU 
HD 7770 de gama media, peto 
última generaoón 
añade mejores 
prestaciones (OC) 
yesüompatíjlecon 
las últimas tecr>ológías. 


EVGA Choree GTX 690 Sig^ture 

© 'i 549 €© Más información: EVGA 



Poquito ha tardado la anterior GPU GTX 6S0 
en dejar paso a fa GTX 690 como el 
"no va más" en gráficos. El 
modelo Signature 
de EVGA añade, 
además un 
toque de lujo. 








Equipado para la acción 

Aunque se trata de uno de los nuevos ratones de 
Sharkoon para juegos, el avanzado Da rkG líder reúne 
altas prestaciones y un precio bastante ajustado. 

Su sensor láser de última generación de hasta 6000 
ppPf capaz de detectar aceleraciones de hasta 30g, 10 
botones programablest una rueda de 4 
direcciones, un displ^ LC (indicador 
de los ppp), iluminación y una 
memoría para configurar 
perfi les de juegos. Su 
precio es de 39,99 €. 


ómodo y flexible 


:in el CM Storm Sonuz, Cooler Master ofrece un 

adset para jugar ligero y senci I lo en 

|ue destacan la flexi b1l ¡dad y la 

mod ¡dad de uso. Se conecta a la ^ 

ida de audio y reproduce soni do 

táreo. También cuenta con u n 

crófono omnid i reccíona I para 

municarse por voz en partidas 

line. El cable trenzado de 

s metros tiene mando de 

lumen. Cuesta 70 €. 


Si tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una confíguracíón Básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 

© Componentes: Presupuesto 

© Caja: Torre Midi Zalmati ZU Plus 58,90 € 


Teclado "gamiñg” asequible 

Con el Skíller, el fabricante Sharkoon te ofrece un 
teclado robusto y versátil y con diseño ’'gaming“ a 
un precio más que razonable. Cuenta con 107 teclas 
estándar programables y 20 teclas 


1 mando más versátil 


:on el SRW-Slde Steel Series cuentas con un 
ando que puede hacer las veces de volante 
ira juegos de carreras y también de gamepad. 

Prescinde de los pedales e 
incluso de una base de apoyo, 
ya que el control se basa en 
un sensor de movimientos 
que reproduce e! giro. Es 
M totalmente programable y 
su precio de unos 110 €. 


© Placa base: Chipsets AMD 990GX / Intel P67 

70€ 

© Procesador AMD FX 4100 / Intd Core ¡3 Smdv Brktee 140 € 

© RAM; 4 OB de memoria DDR3 1600 

30 € 

© Gráfica: Radeon HD 7770 / GeForce 6TX550 TI 

135€ 

© Tarjeta de sonido; PCI sonido 3D HD 

20 C 

© Disco duro: 500 GB Serial ATA 600 

60€ 

© Unidad óptica: re^badora DVD Serial ATA 150 

20 € 

© Monitor TFT 22 pulgadas panorámico FullHD 

100 € 

© Altavoces: Conjunto 2.1 

40 € 

© Ratón V teclado: Aerocool Strike X / Sharkoon NW 

44€ 

e TOTAL 

718 € 

O Periféricos erfra: 


Gamepad Trust GXT 36 

29 € 

Headsetl337 Vulcan 

1995 € 

Atomic Lenk Super Sport 

64€ 


RecomenoaDO micRomania 



© 117,90 ^_©_^s irTfo: Áerocool © www.aerocq(rf.coín.fMf _ _ _ 

Dentro de la gama Performance Gaming System, las cajas 
XPredator Evil de Aeiocool han skJo actualizadas con nuevos 
colores. Se trata de una caja destinada al 'garráng" más extremo 
sin concesiones, capaz de instalar placas XL-ATX con hasta 10 slots 
PCI. £1 pand frontal cuenta con bahías para discos an tomillos, 
conexiones USB 30, eS ATA, audio y controladores para ios 2 
ventiladbres instalados de 23 cm (uno de ellos con ifuminactón). 


acreRnaTivas 



Zalman ZU Plus 

D &S€ © Info.; Zalman 

Silatorre-midiZllde 
Zalman ya es toda una 
tentación, la versión 
ptuses una compra muy 
reoomendable. Dispone 
de puertos USB 3.0 y una 
refrigeración muy optimizada. 


Cooter Master Cosmos n 

© ^4 € © Cooler Master 
w^molemastej.^ 

Cosmos II teñe un disefio 
soberbio y espectacular, con 
detalles ingeniotsos. Admite 
gráficas de hasta 385mm y 
placas XL-ATX Su frontal tiene 
conexiones 2x USB 3,0, 2)dJS8 
2.0, audio íiVbut y eSATA. 




© 72 €_©JnformacJ6n: 6*t^_©_www,|^í/Lcom 



Las Ripjaws X deG.Skill son memorias de altas prestaciones, iná- 
cadas para sacar d máximo partido de los juegos más exigentes 
en configuraciones de doble canal. En este kit de 8 GB del 
estándar 2133 funciona internamente a 1086 MHz, 
aprovechándoos soporte que ofrecen las placas base 
con los últimos cbípsets de AMO e Intel, (incluyendo los 
Intel Z77). El kit cuenta con un eficiente disipador térmico 
y buenas caractensticas de tatencia (CAS 9). 



© 74 € © Más info; Creative © f íof^'Cre|ííve._cwn 


0 modÉto X'Fi Trtanium de Creative conserva las mism^ 
prestaciones y caractensticas def modelo Fatality de su generación 
pero a un precio menor. Mantiene la certificación THX y soporta 
cualquier sistema operativo. Tus juegos irán más rápidos porque 
dispone de 64 MB de memoria dedicada. En Windows 7 o Vista 
tendrás audio 3D con el soporte de Op^AL y ef programa 
'Alcherny '’ para los juegos con EAX. Y si dispones de unos 
auriculares prepárate para un sensaaonat efecto envolvente. 



Kingston HyperX DDR3 1600 I GelL DIMM 32 GB 
8GB(2x4G8)CL9 DDR3-2666 Quad-Kit 


© 54~€~© Más información; Kin^on 
© jvjmkmfstoR coinés 

Este kit HyperX de Kingston es una opción para 
pasarse a los SGB muy recomendable. Usa 
el estándar PC3 12800 
(933 MHz) y tas 
latericias son de 
9-9-9’27. 


0 699 ^ © Mas infomiación: GelL 
© w^,gdLQCifí.^/SpanJ^/hprnp 

Existen kits de 32 GB DDfi3 2400 
para cuádruple canal y sistemas 
con chipset Intel X79 por la 


ASUSXonarDGXU 



o 35,95 C' © M^ ftiformación; ÁSUS 

© tvwiv.a^^ei 

La Xonar DGX 5.1 de ASUS combina el sonido 
envolvente de alta definición dei estándar 
Dolby Headphone 5.1 con el motor 
de audio para 
juegos GX 2.5 
y un amplificador 
para auriculares. 


ASUSROGXiHiavPhoetitts 



'© 194 € © Máslnfomiacidn: Creative 
© es.c{iráfív^ciqm ^ _ 

Diseñada especialmente para los jue* 
gos, destaca por su tecnología 
ROGCommandpara 
mejorarla comunicación 
por voz y su amplificador 
para headsets. Soporta 
sonido sumoundGX 3.0. 




recno 

manías 

consultorio 
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Consultorio técnico 


¿Tienes problemas para hacer funcionar un Juego? ¿Deseas mejorar tu equipo 
y no sabes por dónde empezar? ¡Aquí es donde vas a encontrar la solución! 


FARJETAGRAnCA 


Calidad limitada 

Mi equipo de procesador 
Intel Core 2 Dúo E5700 a 
233 GHZj una gráfica Nvidia 
Geforce 9600 GT y 4GB de 
RAM y aún así tengo que po- 
ner los gráficos al mínimo en 
Juegos como «Battlefreld 3». 
Quisiera que me indicaseis si 
la gráfica Geforce GTX550 Ti 
tiene mucha diferencia res- 
pecto a la mía, si mejoraría 
considerablemente mi ren- 
dimiento y cuanta potencia 
de la fuente de alimentación 
necesitaría para moverla 
bien. Ahora no puedo invertir 
en un PC nuevo» pero quiero 
mejorar el actual con unos 
200 € de presupuesto máxi- 
mo. José ñutí 



Tu equipo está bastante bien 
como para sugerirte que lo 
cambies ya mismo. Aún puedes 
amortizarlo, si bien la gráfica 
es ei elemento más desfasa- 
do. El modelo GTX550Ti está 
bastante bien y sí notarías una 
cierta diferencia, aunque taf 
vez no suficiente. Nosotros te 
recomendamos qu'e te vayas 
a por una GTX560 Ti que te 
proporcionará un rendimiento 
afgo más holgado para jugar y la 
diferencia de precio es mínima. 
De AMD, también podemos 
recomendarte ios modeJos 
Radeon HD 6870 o 7770, -que 
tienen precios por debajo de 
200 g- o la 6950 que está 
dentro de presupuesto. Con 
respecto a la alimentación, no 
tendrás problemas si te centras 
en los modefos que te hemos 
sugerido... Nos surgirían dudas 
si fueras a ponerle a tu equipo 
una gráfica más potente, (una 
GTX680, por ejemplo...). De 
todos modos consulta en la web 
del fabricante los requisitos de 
alimentación. Con una fuente a 
partir de 450-500 Vatios debe- 
rías poder instalar cualquiera de 
las gráficas mencionadas, a no 
ser que tengas tu PC repleto de 
discos duros y unidades ópticas. 


Fallo con «Empire» 



Veréis, resulta que tengo un 
problema af ejecutar «Empi- 
re Total War»í antes, podía 
jugar con la tarjeta gráfica 
que tenía» una Radeon... 

Pero luego fa cambié, por 
una GeForce GTX 550 Ti y 
empezaron los problemas. 
Me sale la pantalla de carga 
con el logo y el fondo azul, y 
ahí se queda trabado. Luego, 
se empiezan a mover franjas 
horizontales de arriba a 
abajo y no ocurre nada más. 
IVartín Blanco Fernández 

No se han descrito problemas 
con esa gráfica en particular y 
el juego «Empire: Total War» así 
que no sabemos a qué puede 
deberse. Tal vez, las especi- 
ficaciones de configuración 
gráfica del juego para tu antigua 
Radeon no se corresponden con 
fas prestaciones de tu actual 
GTX 550TÍ. Intenta configurar 
el juego de nuevo desde fa 
aplicación de configuración, Y 
después, asegúrate de tener ef 
juego actualizado a fa Versión 
1.6. La actualización de «Empire: 
Total War» es automática con 
Steam. Y la descripción de 
posibles errores la tienes en la 
página de soporte de Sega para 
el juego, en Ja dirección: 
www.sega.es/custome r- 
support/?t=Spanísh 
Finalmente descárgate los 
últimos controladores de Nvidia 
para tu gráfica, que están en 
WWW. nvi d i a .es/Do wnloa d/ 
index.as px?f a ng =es 


jCONRCURACION 


GeForce 420M 
con PirectXll 

Tengo un portátil con una 
tarjeta gráfica Ge Forcé 
420M 1GB. Quiero saber si 
esta GPU es compatible con 
DirectX 11» porque el juego 
«Project C.A.R.S.» tiene una 
pinta buenísima en DXll. Mi 
equipo tiene un chip Intel 
Core i5 y tengo 4GB de RAM. 
Gonzalo 


La PitecunTa 





¿Me cambio a GeForce? 4^ 

Quiero cambiar mi gráfica ATI Radeon HP 5450 por una más potente de Nvidia que me per- 
mita jugar con fluidez a juegos como «The Witcher 2)>» «Battlefieíd 3», etc. Tengo un pro- 
cesador Intel Core i5 a 3,2 GHz y 4 GB de RAM ¿Qué tarjeta me recomendáis? Tengo unos 
200 € de presupuesto y había pensado en una GeForce GTX 560, pero no estoy 
seguro. ¿Es una buena inversión? ¿Alguna alternativa? B Vi - 


Nos parece una elección muy acertada 
hecho, no en vano» es el tipo de GPU que 
venimos recomendando en nuestra Guia 
de Compras desde hace bastante tiempo, 
por ser una tarjeta para gaming con todos 
los avances pero a un precio muy razo- 
nable. A falta de la salida de una GeForce 
GTX660TÍ es de las gráficas mejor equilibradas. 

Como aítemativa, AMD tiene su contrapartida 
con la ATI Radeon HD 6950 que tiene un precio 
similar y va también muy bren, un poco mejor o peor 
dependiendo del juego. ¡En todo caso, adelante.^ ^ 


La GeForce GT 420M es una de 
las GPU para portátiles de las 
seríes GeForce 400 con un nivel 
de rendimiento y prestaciones 
muy básico pero es compatible 
con DirectXll, así que no debe- 
rías tener problemas, salvo que 
«Project C.A-R.S.» establezca 
aigún requisito especial. Eso 
sí, suponemos que tendrás 
que dejar el detalle gráfico en 
un nivel básico para jugar con 
fluidez, así que creemos que 
no será demasiado impor- 
tante si juegas bajo DirectXll 
o DirectX9, sino el hecho de 
que puedas jugar. Por si tienes 
algunas dudas respecto al ren- 
dimiento gráfico de tu portátil, 
te recomendamos que visites la 
web de nvidia sobre las caracte- 
rísticas de la GeForce GT 420 M: 
nvidia .es/o b j ec t/p rod uct- 
gef orce - gt-420 m- es. h t m I 

Pase Online en 
«Mass Effect 3» 

Compré la edición de 
coleccionista de «Mass 
Effect 3» y, después de jugar 
hasta acabármelo con dos 
personajes, lo dejé instalado 


Imagen congelada 

Os escribo porque estoy 
frustrado con mí ordenador 
y ya no sé qué hacer. Resulta 
que jugando a los juegos 
«Batman Arkham City» y 
«Mass Effect 3» se me con- 
gela la imagen. Unas veces 
antes, otras después, pero 
siempre termina por blo- 
quearse y me obliga a tener 
que reí nielar el ordenador. 
Tengo una placa base As rock 
P45X3 Deluxe; procesador 
Intel Core Quad Q9450 a 
2.66 GHz; gráfica Geforce 
GTX 2S5conlGBddr3;4 
GBs de RAM; Windows 7 SPl 
de 32 bits, tengo los últimos 
drivers de nvidia instalados. 
Pienso que le pasa algo a la 
gráfica pero es que ya no sé 
qué más hacer. Tenéis que 
ayudarme» por favor. JoseL. 
Arjona Ldva 

Si Ja temperatura está bien, íos 
controladores actualizados y 
los juegos arrancan y se ven 
bien hasta el "crash"... Nos dices 
que hasta has reinstalado y 
formateado. Resulta extraño. 
Nosotros no sospecharíamos de 
la gráfica de entrada, sino de la 
placa base. Puede que algo en 
fa configuración esté afectando 
a la gestión de Ja memoria, o 
la gráfica. Entra en la bios y 
restaura los valores por defecto 


a la espera del DLC con el 
final matizado que anunció 
Bioware. Pensaba que ahora 
que ha salido el "'Extended 
Cut" podría por fin verlo, 
pero resulta que el juego 
no me autoriza el DLC. Lo 
he descargado a través de 
Origin, pero una vez dentro 
del juego, me dice que me 
falta el pase onirne. Antes se 
conectaba y jugué muchas 
partidas multijugador. ¿Qué 
puedo hacer? 8ern/ Falo 


Ha habido unos cuantos proble- 
mas con ef pase onJíne de Mass 
Effect 3. Desde códigos en bfan- 
co hasta errores de conexión. 
Antes de seguir asegúrate de 
tener actualizado tu c fíente de 
Origin y también juego con el 
parche 1.03 que salió a f inaies 
de mayo.. . Sí el problema sigue 
ahí, ten a mano el código def 
pase Online que viene impreso 
en fa caja, por si tienes que 
volver a insertarlo cuando te 
Jo soíiciten y llama al servicio 
técnico de EA, Tai vez tengan 
que validarte un código nuevo. 

El número es 908 234 111 










;on ía configuración más 
gura a ver qué pasa... Y si 
da cambia K acude a la página 
: soporte de AS Rock y actúa - 
a los controladores, Adennás 
! la actualización misma de 
bios, esto incluye los chips 
í sonido y red. Tienes las 
strucciones para realizar 
actualizBCFÓn en la web de 
tporte de ASRock: asrock. 
im/su p p ort/1 nú ex .es 
concretamente para tu sis- 
ma, puedes descargar los 
sntroladores desde la direc- 
ón www.asrock,com/IVlB/ 
a w nloacl.es . a sp?Model = 
T5X3%20Deluxe&o=Win7 
ara actualizar la BIOS 
sroc k .00 m/mb/d o w n load . 
3.asp?Model=P45X3%20 
eluxe&o=AII#bios A ver si 
suerte. Ten cuidado porque 
5 una operación delicada. Si 
enes dudas o no confías en 
Je puedas hacerlo con seguri* 
ad, acude al servicio técnico. 


PERIFERICOS 


tatón loco 

1i ratón^ un Logitech G9x 
e 4 años hace un doble 
lie cada vez que pulso 
ara cualquier acción. He 
omprobado la sensibrlí- 
ad al clic desde opciones 
le WindowSr he buscado 
iformaclón pero no me ha 
esuelto nada. Hace tres 
emanas que cambié de 
irdenador y pensé que con 
!| cambio de ordenador 
e arreglaría, pero por lo 
jsto es un problema que no 
icierto a resolver. En caso 
le ser problema de ratón, 
.alguna recomendación de 
ilguno en particular con un 
) resupuesto de 60 a 70 € 
jara "gaming" y que sea 
cómodo con buen tacto para 
rabajo de diseño? Xaví 




s dudas! 


e-mail a hardware^ 
príngef España S.A 


^ 

^r*. i enes ciítilquier duda sobre, periféricos, 

I mp bof nt ,^.c.r envíanos U 

micr fMMÉu^.as p Cdita at _ 

M ICROM AN1 A. C/Santiago de Com posíela, 94. 28035 de Madrid, 

■ Nq olvides indicar tus datos personales. Todas 1as aportaciones 
seleccionadas, recibirán una camiseta exclusiva de Micromanía. El 
empleo de tus datos personales estará suietoa ía normativa vigente 
sobre Protección de datos. Para más informacíóri. consulta el recuadro 
correspondiente en la sección "El Bjzón", ^ 


>esde luego, el problema tiene 
:ód3 ia pinta de estar en el 
atón aunque podría ser sólo 
je configuración. Antes de dar 
5 ! paso de comprar otro ratón, 


cosas así. Viene con un 
procesador Core i 5 -2430 M, 
4 GB de RAM, disco duro de 
750 GB y una gráfica ISÍvidia 
GT540M. íliís Rivas Mesías 


descárgate el software de 
Logitech para el G9x en 
WWW, I og itech .co m/ es- es. 
Busca por el G9x y ve al 
apartado de “Asistencia". En 
“Descargas" puede que reins- 
talando los controladores ade- 
más del SetPoint 6,32 y Flow 
Scroll, Peseteando la configura- 
ción tal vez vuelva a funcionar 
correctamente. Si no consigues 
hacerlo funciona^ podemos 
recomendarte algunos mode- 
los interesantes. Entre los 
inalámbricos tienes el Logitech 
G700 (70 € en tiendas) y el 
Roocat Pyra Wireless (60 €). 

De los con cable puedes etegir 
entre un montón incluso por 
debajo de los 70 € como el CM 
Storm Sentinel Advance, el Tt 
eSPORTS Theron y los Corsa ir 
Vengeance M60 y M90. 


HsnnissSi 


Un PC veterano 

Tengo un ordenador de 
sobremesa con siete años. 
Me preguntaba si me saldría 
rentable cambiarle la RAM 
o si no me merece la pena. 
Consta de un Pentium 4 a 3 
GHz, 512 de RAM y una Ge- 
Forcé 6200, todo ello bajo 
Windows XP Professional 
SP3. José Gala Naranjo 

Nos tememos que ningún cam- 
bio será suficiente si pretendes 
disfrutar de juegos actuales. 
Desde luego, si compras por 
eiemplo dos módulos de 1 GB 
C20-40Í) compatibles con 
tu placa, seguro que aprecias 
alguna mejora... Pero si quie- 
res ponerte al día tienes que 
renovar tu equipo. Hoy en día 
puedes comprarte ia caja de un 
sobremesa equipado para jugar 
por unos 500 g. Hacia los 700- 
800 € ya tienes un PC para 
: jugar en serio. 


PORTATIL 


A buen precio 

Estoy pensando en com- 
prarme un portátil nuevo, 
que no sea caro (500 €) 
y he visto el Packard Bell 
TS44-HR-255SP. Mi duda 
es si podría jugara juegos 
actuales, como «Modern 
Warfare 3», «Shogun 2» y 


ocasionar problemas de 
sincronismo? ¿La diferencia 
entre los procesadores Intel 
Core 15 o 17 de segunda ge- 
neración es muy grande con 
respecto a los de la tercera? 
Yo tenía pensado un Intel 
Core 17 2600K para PC. Otra 
cosa, ¿Porqué no recomen- 
dáis fuentes de alimenta- 
ción? David Fernández Arjones 


Este portátil de Packard Bell 
ofrece una buena relación 
precio/prestaciones y vendría a 
estar en el límite de !o mínimo 
para jugar con cierta fluidez. 
Eso sí, no podrás poner los 
gráficos a tope. Además, algu- 
nos juegos puede que utilicen 
funciones de las que no dispo- 
ne la GPU GT540M. El equipo 
no está mal, desde luego, y 
menos por 500 i... Pero tal 
vez preferirías asegurarte un 
rendimiento algo mejor y más 
compatibilidad. Como alterna- 
tivas te sugerimos el Packard 
Bell e! TSX66 que tiene in Core 
i7, 6 GB de RAM y la misma 
gráfica y no supera los 600 
Ya más caros, Mountain 
tiene dos estupendos modelos 
Como e¡ Stüdio3D 15, con un 
chip Core Í72670QM y una 
gráfica GTX560M por 900 g; 
o el Fll Ivy, con un chip Core 
17 3610QM y gráfica GT650M 
por unos 800 €, 


COMPONENTES 


RAM en sincronía 

Siempre me fijo en vuestra 
Guía de Compras y me 
surge una duda entre el 
procesador y la RAM . La 
GelLKit 8GB DDR3 tiene 
una frecuencia de 2133 MHz 
y el procesador Intel Core 
¡5 3570K soporta DDR3- 
1333/1600, en un principio 
lo que ocurriría seria que la 
velocidad de la RAM se des- 
aprovecharía pero, ¿podría 


Lo cierto es que la RAM que 
mencionas no va a 2133 MHz, 
sino que hace referencia al 
estándar de memoria DDR3- 
2133, donde los 2133 indican la 
tasa de transferencia (MT/s), 
Confundir ambas magnitudes 
es un error tan extendido, 
que a veces nosotros mismos 
“caemos" por no enredar 
demasiado ¡a expiicación. Hay 
varios indicadores que definen 
un tipo de memoria. En el caso 
del kit GelL que mencionas 
corresponde a módulos de tipo 
PC17000 (17000 es la veloci- 
dad de transferencia máxima 
en MB/s), el estándares DDR3- 
2133, y la velocidad es de 1066 
MHz, De todos modos, en nin- 
gún caso, tienes que preocu- 
parte por problemas de sincro- 
nismo. Un Core i7 2600 K va 
fenomenal y ia diferencia con 
el i5 3570K no es exagerada, 
pero nosotros la recomenda- 
mos porque es una tecnología 
con más potencial y más avan- 
zada, au nq ue algo má s ca ra , 
Con respecto a las fuentes de 
alimentación, nos parece con- 
ve nie nte deja rse aconseja r por 
el proveedor... Pero para que 
te hagas una idea, una fuente 
de unos 650W-700W es lo 
mínimo para asegurarse de que 
todo marche bien. 


¿Funciona 
en mi pc7 



Los mejores juegos tienen requisit 
altos o características especiales. 

1 Asegúrate de que tu PC las soport; 


Tratándose de una expansión de 
«Civilization V», cabe esperar que 
los requisitos se mantengan en el 
mismo nivel que el juego original; un 
ordenador con procesador de doble 
núcleo y 2 GB de memoria RAM, con 
una gráfica de gama media, bajo 
DirectX 9.0c. Sin embargo, hay 
algunos aspectos a tener en cuenta 
para la expansión, que requiere 8 
GB de espacio en disco y que va 
mucho mejor con 4 GB de RAM. 
Además, esta expansión requiere 
activación onlitie en la red Steam. 



En e! universo de ''Canción de Hielo 
y Fuego" Cyanide ha empleado una 
tecnología convencional (DirectX 9 
pero puesta al día. Con un chip de 
doble núcleo una gráfica de gama 
media (shader model 3.0) y 2 G8 
de RAM puedes jugar sin problemar 
aunque para mostrar la máxima 
calidad se requiere un chip más 
actual (Core i5, i7 o FX), 4 GB de RA 
y una gráfica de gama media-alta 
moderna, como una GeForce GTX 5 
o una Radeon 6950. Recuerda que 
requiere activación onlíne en Stean 



El de Ya ge r es el juego más avar>zac 
de este mes. Emplea Unreal 
Technology y sus requisitos, aunqu 
no exigentes, merecen atención. Va 
bien con un chip multi-núcleo a parí 
de los 2,4 GHz, 2 G6 de RAM y una 
gráfica de gama media. No obstanti 
necesitas que tu PC tenga instalada 
un sistema Windows XP actualizad 
al Service Pack 3 o superior y 
además requere activación onlíne 
en Steam. El juego es compatible c 
sistemas de sonido Dolby Digital. 
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DATOS 


^ Género; 

Ro!/Accióti 


^ Estudios/Compañía: 
Bethesda Game Studios 


^ Fecha prevista; 
Verano 2012 


CÓMO SERÁ 


^ Será ta primera 
expansión para 
flSkyrim», y ofrecerá 
multitud de nuevas 
misiones, desafios y 
lugares que explorar. 


^ La misión principal te 
permitirá ayudar a Lord 
Harkon, ei Señor de 
los Vampiros, o unirte a 
la Guardia def Aiba, para 
combatírío. 


y Tendrás dos nuevas 
fortaiez^s: el castillo de 
Volkíhar y el fuerte de la 
Guardia del Alba, 

^ Habrá 22 nuevos 
lugares que visitar, 
incluyendo un nuevo 
reino de Oblivion, el 
Recordatorio de las Almas, 
^ Podrás combatir a 
caballo con ataques 
cuerpo a cuerpo o a 
distancia. 


y Tendrás 4 nuevos gritos 
de dragón para usar. 


Si te parecía que los dragones eran algo insuperable en 
«Sltyrim», prepárate para la nueva amenaza con unos viejos 
conocidos: iva|npiros! O, quizá, prefieras" unirte a ellos... 


S i tuvieses un 'deseo, sólo 
uno,, como fan del increí- 
ble «Skyrnn*e?r^uál 
ría? El nuestro, que*mp^ 
zaran a llegar las expansione^^ra 
el genial título de Betbesda^ está a 
punto de hacerse realidad. Cuando 
leas estas lineas ya ^tará dispo- 
nibles la versión parajíbox 360 de 
*Bawnguard», y a la deu^C le queda- 
rán pocos días. Y, ¿qué puedes es- 
perar de esta primera expansión? 


Pues no es difícil dé imauí^r: nue- 
vas misión^ rn^p^a venturas, per- 
sonajes, enemigos, lugares que 
^|>ioraf.'*^ claro, pero todo esto 
iSena muy genérico, ¿verdad? Pues 
miremos un poco más a fondo... 


¡Vampiras! 

Lo que más llama la atención in- 
mediatemente de «Dawnguard» es 
su..* guión. Y es que la nueva misión 
principal que tendrás en el mundo 


de «Skyrim» te llevará a descubrii 
el regreso de una terrible amenaza: 
Lord Ha rkon. Señor de los Vampiros 
del clan Voíkihar ha regresado cor 
un objetivo temible: extinguir para 
siempre la luz del Sol. Por fortuna, 
la Guardia del Alba -que da nombre 
a la expansión- está ahí para en- 
frentarse a Lord Harkon y sus acó- 
litos y evitar sus planes... ¿Por for- 
tuna? Bueno, eso será si no deciden 
hacer justo lo que estás pensando... 





Ya está a punto de ver Ja (uz «Dawnguard». la primera expansión de ííSki^rim». Nuevas 
amenazas, iicántropos, misiones, gritos de dragón y aventuras sin fin te esperan.,. 


A caballo es aún mejor... 
¿Todavía no lo has probado? 


Aunque se venia hablando de ello hace tiempo, la opción 
de usar tu montura para combatir y no solo desplazarte 
por las tierras de Skyrim es ahora una realidad, muy 
deseada por los fans del Juego de Bethesda desde su 
aparición. En «Dawnguard», combatir cuerpo a cuerpo o a 
distancia a lomos de tu caballo será toda una gozada. 






■T.LEGANl«JEVÁSO 

MISIONES Y EL 
GRAN DESAFÍO DE 
COMBATIR AL SEÑOR 
DE LOS VAMPIROS... 
O UNIRTE A ÉL 


¿Quieres coíiwertifte en un Señor de Tos Wmpíros? lAhora puedesí Unete al clan de los 
Volkthar y ayuda a Lord Harkon, o a la Guardia del Alba y combate su amenaza... 










mm 


\Si, podrás unirte a las fuerzas de 
los vampiros y desarrollar tus po- 
deres para acabar con la luzí 
Como ha ocurrido con «Skyrím», 
las posibilidades serán {casi) ili- 
mitadas en las elecciones que po- 
drás tomar y desarrollan ¿Guar- 
dia del Alba? Perfecto* ¿Vampiro? 
Pues también, Y como tal, accede- 
rás a poderes que serán algo in- 


y combatir a tus enemigos* Por 
ejemplo, como criatura de la no- 
che podrás levitan hacer flotar a 
tus enemigos mientras absorbes 
su esencia vital, transformarte 
en un grupo de murciélagos.,, [in- 
creiblemente divertido! 


Expande tus sentidos 

Sí, los vampiros en «Dawnguard» 


novedades que la posibilildad^ 
de unirte aun bando u otro* Po/ 
ejérnplo, dos nuevas fortalezas 
que podrás habitar y personali- 
'zar, el castillo de los Volkihar y la 
fortaleza de la Guardia del Alba. 
Incluso tendrás la posibilidad de 
explorar un nuevo reino de ObM- 
vibn: El Recordatorio de las Al- 
mas. Y, junto a ello, habilidades 


\ di^onibles, pero los nueve he- 
chizos y, especialmente, las nue- 
^^as habilidades de los licántro- 


pos íleberán ser tenidas muy en 
cuenta* Casi no podemos esperar 


más para echarleHa^ manos enci- 
ma a «Dawnguard» y volver a per- 


dernos por las tierras de Skyrim. 
Pero no te preocupes, porque estái 
casi, casi a punto de llegar* Según 


creíble a la hora de moverte por son el eje de todo el desarrollo de y poderes, como es de esperar. Lo Bethesda, antes de que acabe el vera- 


- las veintidós nuevas localizacio- la expansión, y en torno a su pre- más llamativo, sin duda, serón los no* Ytú, ¿qué serás? ¿Vampiro o Guar- 


nes de «Dawngoard», explorarlas sencia encontrarás muchas más cuatro nuevos gritos que estarán diadelAlba?r-IXL, 
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¡ofrtto tedtstralí 




podras UNIRTE } 
ALAFACCIÓNDE i 
LA GUARDIA DEL f 
ALBA PARA EVITAR 
QUE LORD HARKON 
¿EXTINGA EL SOL 


hÉifeill 


¡a 


Los 22 nuevos lugare^gg^ podrás explorar en «Dawng uardw incluy end^d&jralles a 
mazmorras y hasta,., iun nuevo reino de Oblivion!, el Recordatorio oe las Almas. 


¡VampirosI Un nuevo 
mundo de sensaciones... 


El retorno de Lord Harkon, un poderoso Señor de 
los Vampiros del clan Volldhar, es el ej e de la nueva 
historia que «Dawnguard» propone en el univer- 
so de Slcyrim, pero lo mejor, con mucho, será la 
posibilidad tanto de combatirlo a él y sus acólitos, 
como miembro de la Guardia del Alba, o unirte a éi 
y conseguir extinguir el sol para siempre*., ¡Molal 




¿Ouieres aún más? P ues en «Dawnguard» te encontrarás coniáfiSL nuevas feltaiezas qiiq 
y por¿n nptU;iry ; el castillo Volfcihar y la fortaleza de la Guardia del Alba 









¡Nos vamos 
de vacaciones!! 

Pero no te preocupes que no vas a echamos de menos demasiado tiempo. Estaremos 
devuelta muy pronto con las pilas cargadas para ofrecerte toda la actualidad del PC, 
análisis, avances y nuevos juegos de regalo. Nos vemos en septiembre... ¡Pásalo bien! 





iPhone Trucos, Secretos SrApps 
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Como caída del cielo 



✓Jailbreaking ✓Personalización ✓Gadg^ 
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Trucos 


Lleva al límite el potencial deiu iPhone 
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YA EN TU QUIOSCO 




NI UN PASO ATRÁS 


Invierno de 1 941 . Los alemanes cercan Moscú. 

Stalin dicta la orden n° 227, conocida como "Ni un paso 
atrás" que decreta "fusilar a cualquiera que se retire". 


Acaban de nacer los temibles "batallones de castigo", 
compuestos por soldados acusados de todo tipo de crímenes 

i sin nada que perder. 



Totalmente en 


ESPAÑOL 



